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RESUMEN

La arquitectura experimental tiene como fundamento contrastar las practicas
convencionales con metodologias desde la innovacion y creacion de espacios
alternativos hacia una restructuracion de la tradicion, caracterizado por ser areas
receptivas hacia la imaginacion, basado totalmente desde la educacion y las
metodologias de estudio. A partir de este modelo arquitectonico el nifio mejora sus
condiciones de aprendizaje, sin embargo, se generan relaciones perceptivas del
usuario con el contexto constantemente. El trabajo de grado plantea que, a partir del
estudio perceptual y experimental del hecho arquitectonico se propongan las
caracteristicas espaciales y formales en el disefio de un equipamiento del aprendizaje
experiencial para la poblacién infantil en situacion de vulnerabilidad en Buenaventura,

valle del Cauca

Palabras clave: Experimental, Infancia, Innovacién, Educacién, Pobreza
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INTRODUCCION

La arquitectura se relaciona con la capacidad de cambio y transformacion constante de
acuerdo a el tipo de actividad y espacio que el usuario necesita, es importante
identificar que el entorno y las problematicas del territorio pueden dificultar ese
contacto y pertenencia desde el usuario hacia el desarrollo de proyectos; en Colombia
hay zonas de pobreza extrema, donde el déficit de oportunidad de progreso es alto y el
bienestar de la comunidad no va mas alla de pequefias ayudas comunitarias, pero,
¢Ccudles son esas zonas? Donde quedan la poblacion infantil en esta problemética
deshumanizada entendiendo que ellos los mas vulnerables frente a este tipo de

circunstancias.

La importancia de trabajar de este lado de la arquitectura social relacionandonos
directamente con el usuario y la comunidad, permite la sensibilidad y el cambio de
pensamiento para un adecuado desarrollo de espacios especificos (Cook, 1970), que
se requieren para mitigar este problema de indiferencia social en estas zonas tan

criticas como lo es en la ciudad de buenaventura

Los nifios y su sistema educativo tienen una caracterizacion de tradicién, donde el
conocimiento no va mas alld de unos lineamientos delimitados por entidades
especificas, pero, ¢Qué pasa cuando este sistema no llega a ciertas zonas de
Buenaventura? Se convierte en un privilegio decir que se esta estudiando, pues bien,
problemas como el trabajo de menores tiene incidencia, limitados a seguir sus
tradiciones y costumbres dejando a un lado este derecho fundamental. A estas edades
tan cortas, toda la interaccion con el entorno, el hacer, el ejercicio de realizar

actividades empiricamente, permiten que el conocimiento sea efectivo, pero consiente.

Es un reto social importante, el pensar como desde la espacialidad, los materiales, el
sistema de desarrollo completo, el acceso de este y la relacion de actividades

implemente un modelo de aprendizaje, divertido.

Por tanto, estas estrategias a implementar seran claves en el buen manejo del sistema
educativo, entendiéndolo como un eje conector y de integracion, permitiendo la

exploracién de posibilidades creativas en formacién del estudiante, una reflexion sobre
15



la consolidacion de sus conocimientos. Estas actividades actualmente no son
utilizadas, ya que los espacios no estan disefiados para un buen manejo pedagogico,
centrandonos en los colegios especificamente, zonas cerradas de poca ventilacion,
muchas veces limitadas en el acceso, principalmente en territorios rurales, no estan
pensados para el usuario, sino basicamente para “cumplir” el estandar educativo
(Ramirez Potes, mayo-agosto, 2009), desligados totalmente de las prioridades y
soluciones a problemas que pueden ser habituales pero no implementan un buen

manejo y no hay una solucién clara que pueda aportar en algo en estas necesidades.

Se plantea equipamiento de aprendizaje experiencial , el pro de la infancia y sobre todo
mitigando desde el disefio arquitectonico ese vacio de cercania con el usuario, el
desarrollo cognitivo de una persona en edades entre los 2 a 16 afios esta ligado
totalmente desde la experiencia y el desarrollo sensorial que conlleva cada espacio, por
ende implementar este modelo que se ensefia desde la casa, la relacion constante con
el lugar, la imaginacién y como en el desarrollo de la forma espacial imprime que esas
habilidades cognitivas resalten para un oportuno manejo totalmente visual, llamandolo

un aprendizaje perceptual.

La educacion tipo claustro, es de manera cerrada hacia un patio interno, el contexto no
se plantea como un fundamento importante de formacion, la relacion espacial es nula
ya que la importancia en este modelo es el aprendizaje tipo magistral, todos los grados
de educacién aprenden de la misma forma, no hay un cambio en sus metodologias,
solamente en los temas a tratar, por ende de vuelve mondétono, plantear un cambio de
estructuracién en formacion desde la experiencia espacial imprime ese contacto directo

importante con el usuario.
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1. DELIMITACION DEL PROBLEMA

El trabajo de grado se plantea en el municipio de Buenaventura, en donde se evidencia
que el indice de desercidn escolar y de repitencia en bésica primaria y media es alta
comparada a los demas territorios del el departamento del Valle de Cauca, alberga
problemas educativos de gran escala que no se han podido de solucionar de forma
clara y especifica, este departamento no cuenta con una infraestructura consolidada,
ya que las condiciones de los habitantes y distintas problematicas como la pobreza
extrema, la falta de recursos y de falta iniciativas sociales en favor de su poblacion

infantil incrementan la marginalidad de estos territorios.

Los acercamientos de este lugar con las comunas que estan ligadas directamente con

la pobreza y con un déficit de desarrollo, generan un nodo importante de segregacion.

Figura 1.

llustracion porcentaje inasistencia educativa Valle del Cauca

* 30,7

NO ASISTE

Nota. Personas que asisten a institucion educativa tomado de censo nacional de
poblacién y vivienda 2018
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Por ende, el desarrollo de aprendizaje es insuficiente, se ubica en ser uno de los
municipios de este departamento con mas indice de NBI (Necesidades basicas
insatisfechas) generando asi altos niveles de trabajo infantil supeditado a la el trabajo
a edades prematuras de estos territorios, la oportunidad de progreso es casi nula y el
modelo educativo no conlleva un aprendizaje consiente, es por ello que trabajar en esta
zona vulnerable genera una oportunidad de crecimiento importante que puede llegar a
ser eje conector con las veredas aledafias de este municipio compartiendo los mismos

conflictos al ser zonas rurales y de dificil acceso.

1.1. Cobertura educativa

Buenaventura es un municipio esté dividido por 12 comunas en donde se evidencia
que la cobertura neta educativa esta por debajo del 50% a nivel rural y urbano, esto
ocurre la que el maximo de instituciones educativas oficiales por comuna es de 3, esto
al mencionar que la comuna 3 y 4 de estratos 1 y 2 no tienen ninguna institucion
establecida desde el 2010 hasta la actualidad, la cobertura educativa es por no
oficiales evidenciando que la gran mayoria de estas hacen parte de bienestar familiar y

del estado.

Figura 2.

llustracion modelo educativo tipo Claustro

Nota. El modelo educativo en la
simplicidad de la forma
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Figura 3.

llustracion Buenaventura por comunas e instituciones educativas oficiales

Numero de
instituciones
educativas
oficiales

Nota. Cobertura educativa en Buenaventura por comunas y las instituciones educativas

oficiales

Gerver (2010) sostiene que la educacion es el impulso que se tiene para poder tener un
progreso constante en la sociedad y permite la relacion prematura de forma asertiva
«La educacion reglada ha fallado a la mayoria de la gente ya que no ha sido capaz de
identificar y desarrollar los intereses y las aptitudes individuales de cada uno. Hasta
ahora, en las escuelas se ha juzgado y clasificado a los nifios, etiquetando a cada uno
en base a unos examenes» (Gerver, 2010, p.157). Aun en la actualidad se piensa en
una educacion como una acumulacién de conocimientos, convirtiendo a los nifios en
personas mas pasivas entendiendo que los profesores con esta metodologia solo
proporcionan datos, la capacidad de imaginacién y creatividad se va reduciendo poco a

poco.

1.2. Arbol de problemas

El arbol de problemas indica las causas y los efectos de las condiciones en si del
municipio de Buenaventura, mostrando de una manera general las problematicas a
tratar y la relacién del porque es una de las zonas con mas desercion, repitencia y
trabajo de menores, dando cabida a las causas que generan estas variables y
determinando en si que no hay una cobertura neta educativa completa y no es

adecuada para las necesidades especificas del usuario, entendiendo que son nifios
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desde los 2 afios hasta los 16 los que mas se encuentran vulnerables ante estos

hechos.

Figura 4.

llustracién arbol de problemas

CONECTIVIDAD-
ACCESO DE
INSTITUCIONES
EDUCATIVAS METODO
EDUCATIVO
TRADICONAL

NO HAY

COBERTURA
NETA
EDUCATIVA
POBREZA EN Comunas 3y 4 TS
TERRITORIOS RURALES
MARGINADOS
CAUSAS Basica primaria y bachiderato
Poblacién vulnerable
INFANCIA S CONDICIONES DE DESARROLLO DESFAVORABLES
EDUCATIVASEN BUENAVENTURA
EFECTOS
DESERCION
ESCOLAR
REPITENCIA DE
ARIOS NO HAY

EDUCATIVOS OPORTUNIDAD
DE PROGRESO

(TRABAIO)

TRABAJO
INFANTIL

Nota. Los efectos y las causas en las condiciones de desarrollo educativo del

municipio
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2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Como desde la experiencia espacial, formal y perceptual de la arquitectura se pueden

recrear las condiciones de aprendizaje de los nifios en situacion de vulnerabilidad?

21



3. EL APRENDIZAJE DESDE LA ARQUITECTURA

El desarrollo de aprendizaje de un nifio varia segun su edad, esto hace referencia a
Jean Piaget quien postulé que, la interaccion de los factores siguientes: la herencia
genética, el cambio de relaciones fisicas, la cultura desde su entorno y sus procesos

afectan en el constante desarrollo del estudiante.

El trabajo de grado permitira al infante involucrarse con distintos espacios sensoriales y
desde las capacidades cognitivas asociadas a su edad, con ello la educacion sera de
caracter consciente, humanitario ya que esta poblacién sufre de pobreza extrema la
mayor parte de su territorio. El proyecto mas alla de ser un equipamiento de caracter
educativo, busca re interpretar el modelo de aprendizaje tradicional, ligado a una
formacion donde el nifio esta en el mismo entorno y condiciones del edificio desde su
edad méas corta hasta el momento donde finaliza sus estudios, el no tener una
conciencia de gque dependiendo la edad su metodologia es diferente dificulta que haya
un progreso significativo, la arquitectura no esta relacionada con la actividad. es por
ello que a partir del estudio perceptual y experimental del hecho arquitecténico se
propongan las caracteristicas espaciales y formales en el disefio de un equipamiento
del aprendizaje experiencial para la poblacion infantil en situacion de vulnerabilidad,
esto relacionandolo con los estadios de aprendizaje, que divide las edades de esta
poblacion de acuerdo a las necesidades especificas de cada usuario. Dependiendo del
estadio de aprendizaje cambia el disefio arquitectonico del aula de clases.

Figura 5.

llustraciéon ubicacion zonal dentro de buenaventura

&

Nota. Zona de identificacion del territorio en Buenaventura
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Esta zona se caracteriza por la alta influencia de trabajo infantil, esto porque las
oportunidades son escazas e ineficaces. El trabajo infantil ha sido un problema social
muy grande en el pais, es implementada en una necesidad de tener mayor albergadura
de mano de obra en la época de la revolucion industrial, de esta forma se genera una
masa sociocultural de menor educacion y mayor trabajo en las edades tan cortas,

especialmente en zonas de marginalidad y pobreza en Colombia.

Figura 6.

llustracion acercamiento zonal especifico
Buenaventura

Nota. Identificacion de primeras
proyecciones en el espacio a trabajar

23



4. JUSTIFICACION

El trabajo de grado implementa un modelo de aprendizaje perceptual desde el espacio
entendiéndolo como la relacion del edificio a partir de la forma y las estrategias a
implementar para generar una infraestructura educativa acorde a las necesidades
plasmadas de Buenaventura, Siendo asi, la importancia de generar desde las
sensaciones la percepcion del espacio ligado a la tradicion y sus costumbres de estos
territorios marginados permiten la productividad a largo plazo y niegan la posicion de un
trabajo a edades tan cortas, la oportunidad de desarrollo progresivo incrementa la

intencién de un avance de la ciudad.

Se una mirada critica se identifica diversos evidencian los indices de pobreza y
analfabetismo, estos generan un déficit a nivel de desarrollo humano, la base central de
esta investigacién parte de las edades tempranas, ya que el progreso intelectual y
fisico se generan en los lugares de permanencia, el sistema educativo es parte
fundamental de la vida de este usuario, por lo que el criterio de aprendizaje empirico va

ligado a como se implementan las funciones de él educando al educador.

Se realizo una investigacion a nivel nacional del porcentaje de personas que asisten a
una institucion educativa, donde se compararon los distintos departamentos
evidenciando que los que encabezaban esta lista eran: el Choco, La Guajira, Cauca y
Valle del cauca, en Buenaventura el porcentaje de este era que el 67,6% de la
poblacién total asistia a una institucion de caracter educativo, esto quiere decir que el
30,7% no, el porcentaje restante no informa que es el 1.7% por lo cual es uno de los

departamentos que mas carece de este derecho.
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5. MARCO CONTEXTUAL

Figura 7.

llustracion personas que asisten a una institucién educativa

432,385 100

140.385 30,7%
299.642 67,6%
41.941 1,7%

Nota. Cobertura de asistencia educativa en buenaventura Tomado de: DANE. Datos
abiertos.gov.co / personas que asisten a institucion educativa tomado de censo
nacional de poblacién y vivienda 2018

El trabajo de grado plantea que el desarrollo del equipamiento educativo se ubicara en
poblaciones con condiciones de pobreza importantes ya que la falta de una
consolidacion institucional afecta de una manera directa este tipo de estratos, por ello
de manera global buenaventura en comparacion con los demas municipios del
departamento de valle del cauca esta por debajo de los estandares minimos de una
estabilidad econémica evidenciando que el 41% de su poblacién vive en indices de

pobreza multidimensional.
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Figura 8.

llustracién pobreza multidimensional

indice de pobreza

multidimensional
f IPM

e

432,385 100 s »
255.107 59% * 4
177.277 41% J “'

'J M 313435

M 23313

Pae= M 19253

15,5-19

11,5-155

Nota. Indicativo de pobreza en el Valle del Cuca en contraste con sus municipios
dentro del territorio Tomado de pobreza multidimensional IMP DANE (2018)

En consiguiente una de las variables mas importantes es el nivel educativo incompleto
de secundaria, esto quiere decir que se finalizé béasica primaria, pero no se culmind
todo el proceso de desarrollo de formacion en donde se evidencio que buenaventura es
uno de los municipios en relacién a los demas del Valle del Cauca que tiene el 15,5%
de su poblacion entre las edades de 5-15 afios que no terminaron bachiderato,
simultdneamente se previsualiza desde el 2015 este factor problema de la comunidad,

la falta de recursos influye de manera simultanea.
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Figura 9.
llustracion nivel educativo secundaria y primaria incompleta
432,385 100

365.365 15.5%
299.642 84.5%

15.5%

wt
f

&
1

N/

Nota. Indicativo de desarrollo en niveles educativos en el departamento del Valle del
Cauca y sus municipios Tomado de censo nacional de poblacién y vivienda DANE
2018

A partir de estas variables se localiza la justificacion de la zona de buenaventura en su
punta periférica, ya que los estratos 1 y 2 son de caracter mayoritario, de la misma
forma la conexién vial que tiene es primordial ya que la conexién vial directa con el
terminal es estratégica, de la misma forma la vinculacion con el ambiente fisico en este

caso la conexién con sus fuentes hidricas.
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6. MARCO TEORICO

Buenaventura fue fundada el 14 de julio de 1540 por Juan de Ladrilleros, esta ubicada
en la region del pacifico en unos limites con el departamento del Choc6, es municipio
mas extenso del valle del cauca y uno de sus principales fuentes de actividad
econdmica es el océano del pacifico y la pesca al igual que su puerto permitiendo
conexiones importantes en Colombia hacia el extranjero, su clima mayormente es
calido humedo, con incidencia solar jerarquizada a las 2 de la tarde, es por ello que
este municipio desde su arquitectura implementa la madera y materiales autéctonos del

lugar.

Se relaciona la educacion general y los planteamientos de actividades dentro del aula
con las variables de desercion, repitencia, indices de pobreza y sus niveles educativos,
esto con el fin de contextualizar la problematica y los alcances que puede llegar a

generar el proyecto arquitectonico.

Figura 10.

indice poblacional cobertura educativa de Buenaventura

POBLACION DE 5 A 16

ARG AROS COBERTURA NETA POBLACION QUE NO

EDUCATIVA (%) TIENE COBERTURA
BUENAVENTURA

2015 34.529 48.08 17.927

2016 95.288 35.93 61.051

2017 96.269 40.83 56.962

2018 83.857 49.6 42.263

2019 83.494 47.68 43.684

Nota. Esta llustracion muestra una relacion de los afios la edad y la cobertura
educativa de buenaventura
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Se realizo un estudio desde el afio 2015 hasta el 2019 siendo este el censo mas
actualizado a nivel el DANE en donde se muestra que por cada afio la cobertura no ha
superado el 50% de la poblacion esto indica que mas de la mitad de los nifios de
edades entre 5 y 16 afios no estan en alguna institucion educativa, es por ello que el
trabajo de menores o la falta de oportunidad laborar. Se confirmé en el afio 2019, la
problematica se especifica en que la desercion también se incrementa paulatinamente

a esta estadistica, pero, ¢ Por qué ocurre esto?

Se identificaron distintos factores, uno de ellos fue que la infraestructura actual de este
territorio no cumple con los requisitos bésicos para implementar una calidad educativa
adecuada en situaciones de pobreza extrema, muchos de los barrios de este municipio
no tienen alcance suficiente y la posibilidad de acceso facil se dificulta, conllevando a
gue la edad infantil deserte ante la formacion de sus capacidades invalidando los

grados que cursaron.

Figura 11.

Desercion y repitencia educativa Buenaventura

POBLACION 5 i
_ . REPROBACION REPROBACION
ANO DE 5 A 16 DESERSION
. PRIMARIA SECUNDARIA
ANOS
2015 34.529 453 0.11 6.68
2016 95288 4.07 3.74 7.08
2017 96269 1.96 455 7.61
2018 83857 1.77 5.06 8.02
2019 83494 2.69 5.39 8.31

Nota. Esta llustracion muestra como varian desde los anos la desercion escolar, la

reprobacién de cursos de primaria y secundaria y su ascenso del mismo
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En promedio esta tasa aumenta en promedio por afio un 2% La desercion escolar se
identifico desde el afio 2015 hasta el afio 2019 con la misma poblacion infantil de 5 a
16 afos, identificando que, a finales del 2018 esta disminuyo pero a inicio el afio
siguiente aumento la tasa al doble, esto quiere decir que se esta incrementando
nuevamente, se divide esta estadistica en preaprobacion primaria y reprobacion
secundaria, segun el DANE cada afio aumenta de una manera considerable en las dos
variables, causando un retraso significativo en el aprendizaje, una de las razones por
las que en el afio 2019 se mostraron los resultados mas elevados es porque las
instalaciones de la zona de estudio no cumplen con las necesidades basicas para un

manejo adecuado de un desarrollo en el entorno inmediato fisico.

Figura 12.

Variables generadas y conclusiones

Variable Dato soporte Fuente ¢Porqué?
Del 100% de la poblacién total de Evidencia un balance general
buenaventura en el afio 2018 siendo: Tomado de DANE, Datos

del porcentaje de personas
que no asisten y estan sin
acceso a estas instituciones.

Inasistencia educativa en el

s 432,385. El 30,7% no asiste a ninguna abiertos.gov.co inasistencia
municipio de Buenaventura

institucion educativa, un total de 140,385 educativa Buenaventura 2018.

personas.
Del 100% de la poblacién total de La investigacion del trabajo de
buenaventura en el afio 2018 siendo: grado se basa en usuarios de
Indice de pobreza 432,385. El 41% vive en indices de Tomado de DANE, censo estratos economicos basicos,
multidimensional IPM pobreza, carencia de recursos minimos poblacional, IPM 2018. permite un balance de cuantas
basicos, siendo un total de 177,277 de las personas totales estan
personas. en situacion de pobreza.
Se toma desde el afio 2015 al 2019 el
total de la poblacion infantil de Es importante evidenciar que
. buenaventura y el porcentaje de cobertura ~ Tomado de DANE, Datos mas de la mitad de los nifios
Cobertura educativa en : f ; ) . X
educativa. Evidenciando que en el 2019 abiertos.gov.co/educacion. no tienen acceso a las
Buenaventura de edades L C . L .
~ de 83,494 nifios el 47% asistia a una Cobertura educativa, institucion educativa y
entre 5-16 afios R o ) -
institucion, por lo cual 43,684 nifios en buenaventura. centralizar la poblacién en
ese afio no, la tasa por afio incremento a unas edades especificas
un 2 %.

Se toma desde el afio 2015 al 2019 el
total de la poblacion infantil de

. . Evidenciar las causas de la
buenaventura evidenciando que del total

Reaprobacién por afios en . - Datosabiertos.gov.co/DANE, situacion desfavorable de
de la poblacion de nifios entre los 5y 16 ) . )
Buenaventura en edades ~ . Indice poblacional deserciény  buenaventuray como estan
o afos siendo 83,494 la tasa de L -
entre 5-16 afios reaprobacion,2018 actualmente a comparacion de

reaporbacion a aumentado un 2 % en
donde el 2015 se encontraba en 6.68 y en
el 2019 se evidencio que esta en 8.31.

los afios pasados

La pobreza influye de manera

Se evidencia que la situacién de pobreza Base de datos del SISBEN significativa el desarrollo de

Situacién de pobreza por més desfavorable a nivel educativo esta " formacién de los nifios, esta
certificada por

nivel educativo en el afio en primaria y secundaria con un DNP/Subdireccion de estudios variable demuestra que el
2018 Buenaventura porcentaje del 35,00% y el 36,64% de los ) . nivel edicativo de basica 'y
: socioeconomicos. L )
estudiantes primaria y secundaria son los

mas afectados

Nota. Esta ilustracion muestra un resumen de las variables encontradas y
la su importancia para el desarrollo de esta problemética educativa en
Buenaventura- Valle del Cauca.
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6.1. Lapobrezay educacion en buenaventura

En Buenaventura el indice de pobreza es del 41% del total de su poblacion segun
estadisticas del DANE del afio 2018. De esta manera se demuestra que es un territorio
susceptible a cambios fuertes en el pais, sin una estabilidad formal para poder atender
las necesidades 6 basicas de su poblacion generando bastantes probleméticas que con
el paso del tiempo se han ido agravando sin una solucién contundente. Si se toman en
cuenta las estadisticas plasmadas en este documento se evidencia que la cantidad de
nifos insertados en los trabajos laborales es del 27%, con edades recurrente de 13 a
17 afios, también se logra establecer que este tipo de trabajos tiene mucho que ver con
el puerto del municipio siendo su principal actividad econdémica, es por ello que
desertan de sus estudios y se sigue generando ese bucle constante, claramente
genera ganancia por su mano de obra pero pérdidas importantes en la vida de estos
nifios, sin tener una formacién fundamentada desde el aprender en pro de sus
necesidades mas importantes, como socializar y tener un vinculo con el contexto y

generar un desarrollo motriz y didacta con el paso de los afios.

Figura 13.

Situacion de pobreza por nivel educativo

Poblacién
40,00% 35,00% 36,04% infantil _— En situacion .
35.00% - estudiando de pobreza
’ 2019
J 26,07%
30,00% Total 83.449
25,00% - 35%

Primaria 52.390

18,339
20,00% + - Secundaria 31.059 36% 11.181

15,00% +~
10,00% - Laa
5,00% o d
0,00% T T ' :
Ninguno Primaria  Secundaria Técnicao Universidad
Tecnologica

Nota. Grafico Subdireccion de Estudios Socioecondmicos y Competitividad Regional,
Departamento Administrativo de Planeacion, a partir de base de datos SISBEN

certificada por DNP
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Se evidencia que la situacion de pobreza mas desfavorable a nivel educativo esta en
primaria y secundaria con un porcentaje del 35,00% y el 36,64% de los estudiantes que
viven en estas circunstancias esto inhibe el proceso pedagdgico del estudiante ya que

no hay herramientas para un progreso progresivo.

Figura 14.

Actividad socioeconémica en Buenaventura

CONVENCIONES

SIMBOLO ACTIVIDAD FCONOMICA

Nota. llustracion que evidencia las actividades por comunas del
municipio de Buenaventura Tomado de POT buenaventura 2014,
actividad econémica de Buenaventura

Se hace un estudio de la actividad socioeconomica de Buenaventura, evidenciando los
predios que permiten desde la normativa el uso institucional, Buenaventura es un
municipio conde la prioridad es el comercio y la vivienda, evidenciandolo en la imagen,
una de sus fuentes de ingreso mas importantes hablando desde la economia es el
puerto, ya que es conexién importante maritimamente con otras ciudades de Colombia

y paises.
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Figura 15.

llustracién funciones desde el POT para lotes por comuna de Buenaventura

AREA DE ACTVIDHD

ADURETRATHA

COASERVACIN AV ENTAL g2

ECOROEA arizemaz

ESPACID PUBLED ez

RESIOENCHL 200554

I socuL oo

Nota. Desarrollo por comunas de Buenaventura economia Tomado de POT
buenaventura 2014, Funciones desde el POT para lotes por comuna de Buenaventura

Figura 16.

llustracion lotes con ocupacion existente en Buenaventura

—

Nota. Desarrollo por comunas de Buenaventura en el ambito de ocupaciones exigentes
dentro del plan de ordenamiento territorial Tomado de POT buenaventura 2014, Lotes
con ocupacion existente
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7. OBJETIVOS

7.1. Objetivo general

Proponer las caracteristicas espaciales y formales de la arquitectura experimental y
perceptual, para el disefio de un equipamiento de aprendizaje experiencial con

poblacién infantil en situacion de vulnerabilidad en Buenaventura, Valle del Cauca

7.2. Objetivos especificos

e Estudiar las caracteristicas y condiciones de la arquitectura experimental y
perceptual desde el contexto de formacion infantil en vulnerabilidad y su enlace
con los estadios de aprendizaje por edades.

e Contrastar y analizar el modelo educativo tradicional con las metodologias
alternas de aprendizaje de relaciones sociales y fisicas.

e Plantear la estructuracion de un equipamiento de aprendizaje desde la
experiencia y las percepciones del espacio arquitecténico en relacion con la

poblacién infantil vulnerable.
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8. MARCO DE ANTECEDENTES

Se analizaron 5 referentes desde su arquitectura, la metodologia, la teoria, la funcion,
la bioclimatica y el desarrollo técnico, que proporcionaran mayor informacion de
distintas estrategias que se plasman en este trabajo de grado, de la misma forma
proyectan de manera directa ejecuciones basadas desde una arquitectura social hacia

el usuario, permitiendo la conexién con el usuario.

8.1. Escuelade Arte Glassell / Steven Holl Architects Funcional-metodolégico

Este proyecto utiliza su funcién en un aprendizaje perceptual y receptivo en relacion a
la ergonomia de las sillas, por ejemplo, se ha demostrado que, cuando es inadecuada,
perjudica en gran medida la concentracion y el desarrollo de la caligrafia, por ejemplo.
También se sabe que la eficacia del método de ensefianza tradicional se esta
cuestionando y, al mismo tiempo, la calidad de las metodologias alternativas se
considera con cada vez mas fuerza. En otros articulos discutimos con més detalle el
disefio de escuelas Montessori y la atmosfera de los interiores Waldorf.

8.2. Grupo de Escuelas ‘Simone Veil’ en Colombes / Dominique Coulon
&associés Funcional

El edificio se desarrolla en tres niveles. El terreno es pequefio y las areas del techo se
utilizan para albergar aulas de la escuela primaria y jardines educativos. El grupo
también incluye un pabellébn deportivo, un comedor, una biblioteca, y servicios de
guarderia. El edificio es muy grueso; los huecos extraidos de las fachadas sirven como
facetas, atrayendo la luz y reflejandola de vuelta. Muchas de las rutas de trafico son
lateralizadas, haciéndolas variadas y brillantes. Una serie de patios insertados en el
corazon del edificio, conduciendo luz natural a su interior. Transparencias internas
afiaden riqueza adicional a las vias de circulacion. Este permite entender que la
arquitectura va muy ligada a la funcion y el planteamiento de los niveles dependiendo
los grados permite un abordaje concreto de los items a trabajar, ya que la organizacion

del proyecto es concisa e importante.
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https://www.plataformaarquitectura.cl/cl/894744/escuela-de-arte-glassell-steven-holl-architects
https://www.plataformaarquitectura.cl/cl/795289/que-tienen-las-escuelas-mas-innovadoras-del-siglo-xxi-8-casos-que-deberias-conocer
https://www.plataformaarquitectura.cl/cl/930435/como-estimular-la-autonomia-de-los-ninos-a-traves-de-la-arquitectura-y-el-metodo-montessori
https://www.plataformaarquitectura.cl/cl/935973/como-disenar-escuelas-e-interiores-basados-en-la-pedagogia-waldorf

Figura 17.

Conceptualizaciéon ‘Simone Veil’

3rd floor

2nd floor

1st floor

ground
floor

Nota. La conceptualizacion de las areas por piso del edificio.
Fotografia tomada por: Eugeni Pons, David Romero-
Uzeda, Guillaume Wittmann

8.3. Edificio Google Dublin (Irlanda). Metodolégico

Se caracteriza por los espacios y las sensaciones a través de la forma del edificio para
un ambiente anemo a partir de la experiencia espacial, Ademas, también hay
verdaderas selvas que decoran el sitio, por lo que puede que este sea el centro mas
parecido a un parque para toda la familia. El espacio fisico y la manera que afecta tan

radicalmente las actividades que se estan generando.

Es importante resaltar las tonalidades de verdes y amarillos con la iluminacion
generando un ambiente diferente y acogedor, de la misma forma el verde permite una

conceptualizacion de la naturaleza.
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https://www.archdaily.co/co/photographer/eugeni-pons?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.co/co/photographer/david-romero-uzeda?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.co/co/photographer/david-romero-uzeda?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.co/co/photographer/guillaume-wittmann?ad_name=project-specs&ad_medium=single

Figura 18.

Visualizacion interior edificio Google

Nota. Disefio interior del edificio en
contrastes con verdes e iluminacién
Fotografias tomadas de URL

marketingdirecto.com

8.4. Fabian Dejtiar (FD): El colegio de Arquitectos de Costa Rica

Una arquitectura de lo necesario cuyo disefio se rige por pautas estéticas particulares e
independientes, que climatiza con el clima y en un manifiesto ejercicio de libertad
formal. Desde la bioclimatica se desarroll6 como una solucion al clima célido de costa
Rica y a la misma vez humedo, esto genera que las estrategias implementadas en
favor de la comodidad y la sombra unas actividades internas realizadas de forma
tranquila y propicia en el ambiente.

Distinguir un colegio no convencional desde la arquitectura genera una repercusion en
la manera de visualizar un edificio, es por ello que este colegio trae la estrategia de los

colores sobrios y distingue de su naturalidad hacia el contexto.
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https://www.archdaily.co/co/tag/costa-rica

Figura 19.

Exterior El colegio de
Arquitectos de Costa Rica

Nota. Imagen del exterior del
edificio con materiales como el
ladrillo Fotografia tomada por

Fabian Dejtiar

8.5. Escuela Secundaria Lycee Schorge / Kéré Architecture Tedrico

Ubicada en la tercera ciudad mas poblada y pobre de Burkina Faso, la Escuela
Secundaria Lycée Schorge no solo establece un nuevo estandar para la excelencia
educativa en la region, sino que también proporciona una fuente de inspiracion al
mostrar materiales de construccion de origen local de una manera innovadora y
moderna. De una manera aporta el desarrollo de una institucion educativa en territorios

pobres y de bajo recursos, donde la poblacién es lo mas importante.
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https://www.archdaily.co/co/tag/costa-rica
https://www.archdaily.co/co/author/fabian-dejtiar
https://www.plataformaarquitectura.cl/cl/887007/escuela-secundaria-lycee-schorge-kere-architecture

Figura 20.

Exterior escuela secundaria Lycee

Nota. En la imagen se evidencia el referente en el exterior con
sus materiales autéctonos Fotografia tomada por Fotografia por,
lwan Baan
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https://www.archdaily.co/co/photographer/iwan-baan?ad_name=project-specs&ad_medium=single

Figura 21.

Cuadro de referentes y su aporte al trabajo de grado

Nota.

Nombre del Referente

Escuela de Arte Glassell /
Steven Holl Architects

Fabian Dejtiar (FD): El colegio de

Tipo de referente

Metodologico

Investigacion

En relacion a la ergonomia de las
sillas, por ejemplo, se ha
demostrado que, cuando es
inadecuada, perjudica en gran
medida la concentracion y el
desarrollo de la caligrafia, por
ejemplo. También se sabe que la
eficacia del método de ensefianza
tradicional se esta cuestionando
y, al mismo tiempo, la calidad de
las metodologias altemativas se
considera con cada vez mas
fuerza. En otros articulos
discutimos con mas detalle el
disefio de escuelas Montessori y
la atmésfera de los
interiores Waldorf

Una arquitectura de lo necesario
cuyo disefo se rige por pautas
estéticas particulares e

Que aporta

El planteamiento de las
activiades cotidianas como
una manera de aprendizaje a
partir de distintas estrategias
no cotidianas

La manera de resolver
blioclimaticamente terrenos
donde la humedad es grande

Imagen

Fuente

Fotografia:
Maria
Francisca
Gonzélez 2018

Fotografia: :

Arquitectos de Costa Rica Bioclimatico independientes, que climatiza con | y el grado de calor igual, de Fabian Dejtiar
el clima y en un manifiesto esta forma trasladarlo a
ejercicio de libertad formal. Buenaventura
Ubicada en la tercera ciudad mas
poblada y pobre de Burkina Faso, El desarrrollo de una
. proporciona una fuente de institucion educativa en .
Escuela Secundaria Lycee . P 3 P 5 Fotografia por,
Schorge / Kéré Architecture Teorico inspiracion al mostrar materiales | territorios pobres y de bajo \wan Baan
g de construccion de origen local de | recursos, donde la poblaciéon
una manera innovadora y es lo mas importante
moderna.
El edificio se desarrolla en tres
mve\gs. El terreno es pequefio y Fotografia
. las areas del techo se utilizan " - . -
Grupo de Escuelas ‘Simone ara albergar aulas de a escusla La disposicién de los niveles Eugeni Pons,
Veil' en Colombes / . P oergar a y el programa arquitectonico David Romero-
N . Funcional primaria y jardines educativos. El ~
Dominique Coulon & associés Upo también incluye un pabellen | P78 implementar respecto al Uzeda,
Funcional grupo tam 4 P sistema educative Guillaume
deportivo, un comedor, una y
tL . Wittmann
biblioteca, y servicios de
guarderia.
Se caracteriza por los espacios y
las sensaciones atraves de la
forma del edificio para un Fotografias
ambiente anemo a partirde la | El espacio fisico y la manera tomagias de
Edificio Google Dublin Metodolégico experiencia espacial Ademas, que afecta tan radicalmente URL
(Iflanda). 9 también hay verdaderas selvas las actividades que se estan L
L marketingdirecto
que decoran el sitio, por lo que generando com

puede que este sea el centro mas
parecido a un parque para toda la
familia.

Proyectos que aportaron al desarrollo del trabajo de grado desde su

conceptualizacién como la estructura arquitecténica del mismo
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9. MARCO LEGAL

El municipio de Buenaventura, en donde se evidencia que el indice de desercion
escolar y de repitencia en basica primaria y media es alta comparada a los demas
territorios del el departamento del Valle de Cauca, alberga problemas educativos de
gran escala que no se han podido de solucionar de forma clara y especifica, este
departamento no cuenta con una infraestructura consolidada, ya que las condiciones
de los habitantes y distintas problematicas como la pobreza extrema, la falta de
recursos y de falta iniciativas sociales en favor de su poblacion infantil incrementan la

marginalidad de estos territorios.

Figura 22.

Actividad econdmica POT sector buenaventura desde la cercania del lote

CONVENCIONES

SIMBOLO ACTRIDAD ECONOMICA

COMERCIO

COMERCIO MIXTO

INDUSTRIAL

INSTITUCIONAL

RESIDENCIAL

EXPANSION

Nota. Actividad econémica de la zona de desarrollo Tomado de POT buenaventura
2014, actividad econdémica del sector a trabajar. Acercamiento zonal especifico
Buenaventura
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Figura 23.

Areas de actividad desde la cercania del lote

AREADE ACTIVIDAD AREA AW

ADMINIETRATNG 1240021

COMEERIACION AMBIERTAL A48 14207

ECOWOUICA AFIRIEIEAZ

EGPACIO PulLED ATITE 00
EESIDERCIL LS EL
SOCHL Taseaaz e

Nota. Actividades especificas del lote Tomado de POT buenaventura 2014, Areas de
actividad. Acercamiento zonal especifico Buenaventura
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10.METODOLOGIA

El desarrollo de esta investigacion es a partir de la recopilacion de informacion y
estadisticas sobre lo actual, las problematicas centrales y mas importantes de
Buenaventura con respecto al sistema educativo, la manera de habitar de hogares con
NBI (Necesidades bésicas insatisfechas), condiciones de pobreza en los estratos 1y 2
y los accesos que se tiene a los equipamientos principales de formaciéon, de esta
manera se hace un recorrido consecutivo de el porque se platea la formulacion de este

trabajo de grado.

El desarrollo de aprendizaje esta por estadios, esto estudiado por varios psicélogos que
afirman que el desarrollo del infante es totalmente relacionado con su entorno, el

ambiente fisico y la interaccién del mismo.

Afirmando que el entorno fisico y las condiciones en las que se encuentra afecta ya
sea de manera positiva 0 negativa ese crecimiento progresivo, se entiende que un nifio
entre edades de 5 a 12 afios aprende de manera abstracta, su imaginacion se pone al
limite siempre y todas sus habilidades van de acuerdo a las capacidades que va
adquiriendo en su lugar de estudio y por fuera de su entorno, mientras que los nifios de
edades entre los 13 y 16 afios aprenden desde la logica, su razén, las habilidades que
adquiere van muy ligados a las matematicas y ciencias exactas que lo forman hacia un

fundamento exacto y logico.

La estrategia que se plantea es que este equipamiento educativo permita que, desde lo
sensorial, los espacios, la luz, la forma, los materiales, el equilibrio entre aprender y
experimental, la poblacién infantil desarrolle capacidades de manera empirica guiada
totalmente por las sensaciones y la estabilidad que pueda tener el edificio en su &mbito

contextual.

Desde el tipo de cultura de cada una de las regiones de Colombia el desarrollo

formativo implica la necesidad de los recursos, es asi como varias zonas del pais las

aulas estan totalmente arraigadas a lo basico que tiene el territorio, realizadas con

materiales reciclados de una forma mal estructurada o simplemente por el hecho de no

contar con ellas, es por eso que se genera la importancia del aula como el entono
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formativo principal. El desarrollo motriz a través de los sentidos, ambientes que en su
disefio sean capaces de integrar el juego como un gran catalizador de proceso de

evolucion del infante.

La metodologia que se plantea utilizar es una reinterpretacion de la educacion no solo
desde el ambito tedrico sino desde la misma arquitectura viva, esto ya que en las
instituciones educativas lo estudiantes estan en el mismo espacio ya sea que estén en
los primero o ultimos afos de su formacion, el problema que se genera con esto es que
realmente no hay una reflexion importante acerca de como aprende el infante y las

consecuencias que se generan con ese desarrollo desinformativo.

Figura 24.

Organigrama del proyecto

LA ARQUITECTURA EXPERIMENTAL: la percepcitn espacial del infante en el hecho arquitecténico educativo como medio de formacién y desarrolie del aprendizaje

Aula mltiple

Complementarios
Area expresién artistica
Zona de lecturas didacticas — -
Sacializaciony
Aula polivalente perceptual bienestar
Biblioteca ludica experimental — .
P Capacitacionesy Apoyo de Ayudas Capacitacio Talleres de
! ayudas integradas areas didacticas nes saber
fﬂula perceptivas desde el v g receptivas emprendimi profesional
Juego ento
Aulas de texturas en
7-9 materiales directos
Salas
anecoicas .
Sensorio Motor
Salas de eco 63 Operacional concreto
Aulas del colores iy
9-11 vivos desde el -
= espacio
Zonas de Preoperatorio
sonido natural Zonas de Zonas de mobilidrio comeo
2.5 identificacién muro
biologicas
Educacion Zonastraslucidas del
desde la aprendizaje concreto
Aulas de movimiento iz e
espacial
Aulas de doble altura
Juegos sensorio zonas atrapaluz
motores Operacional formal
5-7

Zona de artey figuras
basicas

Zona interaccion

espacio fisico

Aula experiencial
luminica formal

Aulas abiertas
aprendizaje
PERCEPCION
HAPTICA

Zona de planos
horizontales y
verticales, figuras
desde el espacio
fisico

12-15
Aulas audiovisuales

Zonas recreo-
motoras

Zonas de
interaccién exterior
directa

Nota. Se evidencia una conceptualizacion de las areas principales del desarrollo

proyectual
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11. PRINCIPIOS ESPACIALES DE LA ARQUITECTURA EXPERIMENTAL

11.1. Laarquitectura experimental

Desarrolla un cambio importante hacia la tradicion con metodologias innovadoras
contrastar arreglas arquitectonicas que recurren a la monotonia, esta fundamentada en
las areas receptivas hacia la imaginacion infantil que comprende interpreta y recrea al
mundo que lo rodea la experiencia espacial siendo esta la adaptacion del este escapas
de alterar un proceso de cambios ambientales y la percepcion del edificio ya sea
interior o exterior a partir de las estrategias arquitecténicas. Los espacios se dividen
especificamente en 6, de acuerdo a su uso, su funcion, su forma, su percepcion, su
accion con el ser humano y su relacion interior-exterior, estos desglosando una
infinidad mas de distintas estrategias y maneras de abordar una problematica, esto con
el fin de entender que un espacio puede variar y depender de la problemética en

especifico.

Figura 25.

Tipos de espacios desde el desarrollo de experiencia

1. SU USO

« Espaciopermeable
« Espacioimpermeable

6. SU RELACION 2. SU FUNCION
INTERIOR-EXTERIOR
« Espaciouniversal

« Espacio particular
+ Espacioarticulado

« Espacio conrelacion interior-
exterior

TIPOS DE

ESPACIOS
Segun

5. SU ACCION CON

EL SER HUMANO 3. SU FORMA

« Espaciopersonal
« Espaciosocio-peto
« Espaciosocio-fugo

+ Espacio direccional
* Espacio sin direccién

4. SU PERCEPCION

« Espacioestético

« Espacio fluido o dinamico
« Espacioopresivo

+ Espacioexpansivo

Nota. Los espacios y desarrollos segun 6 tipos de

caracteristicas diferentes
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11.2. Forma arquitectonica

El desarrollo de la arquitectura experimental desde la forma, iniciando con dos maneras
de concebir la arquitectura, espacios sin direccion donde no hay una continuidad de las
actividades y no se relacionan, son actividades aisladas sin tener la intencion de un eje
de conexion y vinculacion, de la misma forma estan los espacios direccionales, cuyas
restricciones van solo en la forma pero el desarrollo del proyecto, se ve conectado
puede ser por su misma circulacion o simplemente que una actividad se relacione con
otra de una forma directa. El trabajo de grado toma como base estos dos tipos de
espacios ya gque se busca ese equilibrio constante entre una actividad que conecte a
otra, pero esa privacidad requerida dependiendo de la funcion que vaya a ser

desarrollada.

Figura 26.

Espacios direccionales

Espacio Direccional

Espacio sin direccién

Nota. Los espacios y las caracteristicas desde la
conceptualizacién en diagramas y su estructura arquitecténica

11.3. Relacién contextual

El contexto tiene relacion a esos espacios exteriores que hacen parte de alguna
manera de la disposicion del disefio arquitectonico, Buenaventura es un municipio al
borde del océano Pacifico, la relacion con las fuentes hidricas es una jerarquia

proyectada hacia una mejora desde la percepcion natural, igualmente la conexion
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directa que hay con las comunas 3 y 4 siendo estos territorios marginados por su

estratificacion tan bajade 1y 2.

Relacionar el edificio desde su forma y su espacio genera 3 factores que son el espacio
conexo, el contiguo y la relacidén interior a otra entendiendo esta Ultima como la

multiplicidad de actividades y la mixtura de usos desde el programa arquitectonico.

Figura 27.

[lustracién relacion del edificio

Nota. Caracteristicas espaciales del edificio y la relacion de un espacio con el otro

11.4. Latransformacién del edificio

La masa y la transformacién de la forma dependen totalmente del uso que se genera
de esta manera esa transformacion se lleva hacia la experiencia como una forma de

involucra la idea del cambio

Implementar la arquitectura como una disposicion de planos que se puede tener esa
jerarquia y resaltar el lugar o disminuirlo, permiten que cada uno de los espacios sea
consciente una arquitectura social daba las necesidades especificas del usuario en
este caso el nifilo quién entiende la arquitectura como edificio donde el habitar hace
parte de su vida diaria y mas poniendo lo en contexto educativo en donde pasan la

mayoria de las horas de su dia en ese lugar.

La disposicion de la forma hacia el espacio repercute de una manera constante en la
funcién metodol6gica ya como tal del programa ya que, el emplazamiento que se

genera en cada una de estas masas Yy la tipologia a tratar ya desde el disefio
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arquitectonico generan que la relacion de transformacion se tenga en cuenta en el

momento de creacion de un espacio.

Es por ello que se tiene en cuenta la implementacién de una transformacion de acuerdo

al mismo concepto de estadios de aprendizaje.

Figura 28.

llustracién transformacion conceptual

»
by B

Nota. Desarrollo lineal de la transformacion de un espacio
vinculando las caracteristicas especificas del usuario

11.5. Areas receptivas

El nifio percibe el edificio de una manera diferente, estd en ese crecimiento de
exploracion y cuestionamientos de su habitad en general, esto genera que las areas
receptivas implementen unas caracteristicas especificas para la creacién del espacio
arquitectonico, las dobles alturas, la intencion de las texturas y el color, generan esas
emociones de inquietud, por lo cual la imaginacion a estas edades es de caracter
pertinente, se demuestra en el infante ve lo que quiere de acuerdo a su estado, esto
hace énfasis a que la experiencia esta totalmente receptiva, vincular todo esto hacia la
educacién genera ese cuestionamiento de investigacion demostrando que el entorno

fisico si acete a la formacion del estudiante.
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Figura 29.

llustracién desarrollo receptivo

hada €

Implementa unas
. - Comprende interpreta y
caracteristicas especificas para

recrea
la creacion del espacio ‘

arquitecténico |
I

Nota. Implementacion de primeras estrategias de desarrollo receptivo hacia el infante

11.6. Recorridos espaciales desde la experiencia

Figura 30.

llustracion la percepcion del recorrido

Pasar entre espacios

Atravesar espacios Terminar en un

I—I espacio
— g s =y T ©

Nota. Recorridos espaciales desde experiencia

La importancia de circular en el edifico es primordial a la hora de generar un disefio
arquitectonico ya que el paso de una actividad a otra depende mucho de lo que se
quiera trasmitir a el usuario, ya sea un cambio de espacio relacionado o totalmente

distanciando in tener una indireccion objetiva de actividades.

El recorrido permite que el espacio sea transitorio, de una manera en que la

arquitectura permee las actividades y los usos del edificio, dividiéndolo en el recorrido
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de pasar entre ellos, una visualizacidbn con un contacto no directo, en donde se
evidencia que el usuario tiene una experiencia de una correlacion teorica, el segundo
recorrido es el que los atraviesa, de alguna manera este tiene un contacto directo y
fuerte con lo que sucede dentro del edificio, este recorrido no solo incrementa la
relacion del usuario con otros si no también con la forma y la masa de este; el terminar
en un espacio hace que el remate sea jerarquico, ese remate puede ser al inicio o al
final, especificamente en la localizacion del lote este es un punto focal del municipio, ya
qgue permite desde la conexién de la via principal esa cercania con todas las comunas

de Buenaventura.

Un recorrido se entiende como esa circulacion ya sea interna o externa del edificio
hace parte del disefio arquitecténico, especificamente de los espacios ya actividades
gue se guieren mostrar en él, por ende, el factor de importancia es trascendental en el
desarrollo conjunto de intervencién de un terreno desde sus espacios conexos hacia

los internos.

11.6.1. La percepcion del espacio

Es importante resaltar que un edificio es susceptible a todo tipo de relaciones y
experiencia entendiendo que cada usuario es diferente, pero hablando como tal de la
etapa infantil, esa percepcién se resuelve en cédmo ve el infante el estacién en el que se
relaciona, dependiendo también de las edades esa respuesta varia, aun asi si la
intencién del disefiador es especifica, por ello vincular esa percepcion desde la
actividad desarrollada en el uso del programa arquitecténico permite una serie de
variables a resaltar. Existen distintos factores que lo alteran, como lo puede ser la
percepcion estatica, aquella que no necesita que el usuario recorra el lugar para
entender que las actividades estan aisladas, varian de acuerdo a la intencion de
relacion pero permiten una divisién clarificada de utilidades, de la misma forma la
percepcion opresiva refiriendose a la sensacion de incomodidad o estreches, no
permite la apertura de espacios si no por el contrario genera un nodo fuerte de
recogimiento desde la escala y las alturas proporcionadas, se niega a alna arquitectura
articuladora y conectora desde ejes virtuales y fisicos, no es el ideal para un disefio

desde los sentidos del ser humano, pero se trae a colacién ya que existen muchos asi
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actualmente y si nos referimos a las instituciones de caracter educativo, los salones
estan disefiados como unas cajas, donde muchas veces el nimero de alumnos por
espacio resulta abrumador, ese tipo de opresién niega totalmente una formacion
acertada en el desarrollo infantil.

La percepcion de caracter fluido en donde se necesita recorrer para generar esa
sincronia espacial, la misma forma del edificio permea estratégicamente para lograr
ese tipo de sensaciones, muchas veces utilizando el movimiento de los planos vy el
disefio del espacio publico para poder resaltarlo de manera apropiada y por ultimo la
percepcion expansiva donde da esa sensacion psicoldgica de que n espacio se esta
ampliando. Volviendo a la localizacién del lote, este dltimo es generado ya que el

remate es primordial ya aun asi negar todo tipo de encerramiento espacial.

Figura 31.

llustracion graficos de la percepcion

1 2 3 4

Estatico Opresivo Fluido Expansivo
- - A
. 3 7 27
ﬁ M'%ma

Nota. Caracterizacion de los estados psicologicos del usuario y el edificio

51



Figura 32.

llustracién areas receptivas

Espacio personal Espacio Socio-peto Espacio Socio-fugo

Nota. Los espacios desde la recepcién del espacio en relaciébn con la educacion
tradicional

La formacion del nifio principalmente esta caracterizada por un espacio socio fugo este
entendiéndolo como un modelo donde se mantienen a las personas apartadas unas de
otras de acuerdo a las actividades, en este caso se relaciona con los salones de clase,
estos divididos por los grados de basica primaria secundaria media y secundaria
Superior, desglosando en los niveles educativos todos con sus disefios iguales
negando que dependiendo de cada etapa infantil el aprendizaje es distinto. La
importancia en este trabajo de grado es como pasar de un espacio socio fugo a un
espacio socio peto este interpretandolo como el que mantiene a las personas reunidas
aumentando la interaccion social permitiendo un equilibrio entre los dos sin negar el

espacio personal el cual es necesario en cualquier etapa de crecimiento.

11.7. La Multiplicidad pléastica

La multiplicidad plastica se entiende como las escalas que hay en la arquitectura, en
esta investigacion dependiendo de las edades del infante se utilizaran las cuatro,
siendo, la escala intima, relacionandola como un espacio con una altura reducida, asi
mismo parte de que el espacio, los sonidos y la interaccion es impresa directamente en
distancias cortas, la siguiente escala es la normal, donde basicamente la altura de un
espacio es de aproximadamente 2,50 metros, mayormente en el disefio arquitectonico

se utiliza para todas las actividades, si no la mayoria, principalmente si se trata de un
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equipamiento de caracter educativo, con una costumbre monétona de alturas, la escala
monumental se relaciona con dobles alturas , techos en diagonales donde aparecen los

tragaluces.

Figura 33.

llustracién escalas en la arquitectura

Escala intima Escala Normal

s

Escala Monumental

Escala Impresionante

Nota. Diferenciacion de las escalas espaciales en
el interior y exterior de un espacio y la diferencia

de percepcidn del edificio del mismo

La escala monumental toma al hombre como referencia donde se encuentran triples

alturas, utilizada en equipamientos como los centros comerciales y edificios.

De la misma forma esta escala permite que factores como la ventilacion, la luz y la
interaccién con el contexto sean prioridad de disefio no solo arquitecténico sino

también este el concepto, metodologia y su teoria.
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12.LA EDUCACION TRADICIONAL

La educacion esta arraigada a un modelo tradicional tipo claustro, desde la forma del
edificio como las estrategias de aprendizaje, este modelo no ha cambiado con el paso
de los afios, los nifios simplemente son receptores de informacién, la arquitectura no
esta involucrada, hace parte pero no de una forma trascendental, la disposicién de los
grados por salon tienen grandes afectaciones ya que, cuando un nifio pierde un afio y
lo repite, empieza a haber ese desequilibrio entre las edades, la repitencia empieza a
tener fuertes bases para aclarar por qué no hay un proceso significativo en esa

formacion.

Figura 34.

llustracion tipologia de modelo educativo

&

Modelo cotidiano

o 6V id 4

Modelo social

Nota. Diferenciacion de la caracterizacion del
espacio en el modelo cotidiano y el modelo

social de la educacion
La estrategia de reinterpretacion de un modelo cotidiano hacia un modelo social
permitira el cambio desde la metodologia esto afectara de manera positiva en contraste

con la formacion del infante.
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13.DESARROLLO DE APRENDIZAJE INFANTIL DESDE LOS ESTADIOS DEL
APRENDIZAJE EN LA ARQUITECTURA

13.1. Estadios de aprendizaje

Se toma como base a Jean Piaget sociologo quién afirma que toda la interaccién con el
ambiente fisico afecta directamente la formacion del nifio por eso el dividi6 las etapas
del infante en cuatro estadios estos permiten aclarar de una manera directa el tipo de
formacion y el modelo de aprendizaje de cada uno de ellos por ende es importante
entender que el entorno y la situacion en la que se encuentre este usuario depende

mucho del territorio en el que se encuentra.

Buenaventura es un municipio donde no hay facil acceso a la educacion la cobertura
educativa es casi nula y las escuelas y/o colegios no estan disefiadas de una manera
consciente, instituciones donde los recursos son escasos las paredes hechas de barro
y los techos con Tejas a punto de romperse, ¢cémo un nifio se puede desenvolver en

este tipo de espacios? no lo hace.

Por ello es importante encontrar esa relacion y vincular los estadios de aprendizaje con
la arquitectura a partir de la experiencia y de la percepcién, involucrar de una manera
directa el contexto fisico las relaciones internas y externas y de manera especifica

permitir esa apropiacion del espacio.

13.2. Sensorio motor

13.2.1. El aprendizaje de las experiencias sensoriales inmediatas a través de
los sonidos
Este tipo de aprendizaje es a partir de las experiencias sensoriales inmediatas

hablando como tal de la arquitectura a través de los sonidos la relacion de la acustica,
el sonido estatico y El eco de los espacios es lo que involucran en este estadio
directamente las dobles alturas y el manejo de los materiales en un contexto donde el
nifo a esta edad tan corta es totalmente receptor de los estimulos auditivos por ende
este tipo de formacidon permiten que desde pequefio desarrollen habilidades

importantes cdmo base.
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Figura 35.

llustracion el sonido y sus reflexiones

Reflexiones tardias Primeras reflexiones

Nota. Cambios en la relacion de reflexiones del sonido y el rebote

del mismo dentro de un espacio compacto

La relacién con el sonido del agua entendiendo que Buenaventura tiene una Fuentes
hidricas importantes y un alta de vegetacion esto con el fin de tener un contacto directo
como una estrategia a implementar desde el edificio y las disposiciones de

emplazamiento en el lote.

Hablando del sonido en la arquitectura las primeras reflexiones de este en un espacio
generan unas ondas cortas, pero de relacién directa y constante donde El pequefio
infante es el receptor y el sonido permite el rebote y el eco del espacio. Las reflexiones
tardias generan el maximo del estimulo ya que el contacto se demora mas en llegar,

pero con una fuerza y un contraste jerarquico.

Es importante resaltar que una solucion reflectiva que se le puede dar a un espacio sin
una intencion de conexion con el contexto y re interpretarlo hacia, las ondas sonoras
que puede producir la naturaleza, permitiendo sensaciones y percepciones positivas

para el infante, ya sean tranquilidad o reflexibilidad.
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Figura 36.

llustracién el eco de los espacios

Nota. El desarrollo desde la escala

en el sonido.

Museo de arte de Teshima / Arg. Ryue Nishizawa / Rei Naito: Se toma como referencia
este museo que tiene la forma de una gota de agua utilizando estar recurso y hidrico
como la fuente principal de sonido acustico precepto, lo cual permite interactuar con la
vegetacion y el contexto vinculando la arquitectura y la naturaleza la orientacién de este
proyecto esta dividida en dos elementos piscinas de agua en donde estan los sonidos
del mar y el follaje de la vegetacion que reverberan en un espacio abierto dando esa
sensacién de tranquilidad y paz. Hay dos aberturas ovaladas en este proyecto
permitiendo la entrada de la luz el viento y los sonidos exteriores el museo maneja

desde la escala intima hasta la monumental.

De la misma forma la eleccidon de los materiales es importante para la resoluciéon de
este tipo de espacios, ya que se eligen los que van de acuerdo a, el territorio y a las
actividades generadas en los espacios, en este referente se evidencia como el color
blanco y las tonalidades claras insinlan esa tranquilidad perceptiva en pro de

diferenciar de la misma forma el exterior al interior.
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Figura 37.

llustraciéon referente sensorio motor

Nota. Se visualiza una relacién entre el blanco la luz natural y la resolucion del

espacio Imagenes del proyecto tomadas por Diaz, Gallardo, Arquitectura y

sonido, el evento sonoro como generador del proyecto (2019)

13.3. Preoperatorio
13.3.1. El aprendizaje a través de los simbolos y formas

El aprendizaje de los simbolos y la forma atrds de una arquitectura visual en relacién
con el movimiento pasar de un plano paralelo vertical u horizontal a esa transformacién

de la masa permitiendo un movimiento en las curvas.

No solamente del espacio exterior sino también el interior a través de la circulacion y

como alguna manera el movimiento de ésta permite la conexion de los espacios en
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donde en esta etapa visual la relacion con la formacion esta dirigida hacia salones

abiertos en donde se niega todo modelo cotidiano de un salén comun de clases.

AUn en esta etapa el modelo de formacion es totalmente abstracto el nifio aun utiliza su
creatividad como una fuente de informacion confiable para la manera en qué ve el
edificio utiliza la arquitectura del juego como una estrategia de disefio y teoria
metodoldgica en dénde la relacion con los muros el suelo y el subsuelo se involucren

de una manera constante en el disefio apropiado del equipamiento educativo.

Esto permite que la formacién puede llevarse hacia la arquitectura las dobles alturas y

oprimir la percepcion de encerramiento espacial.

Figura 38.

llustracion diferencia de planos

g

El plano El movimiento

Nota. Caracteristicas espaciales
de los planos y la diferenciacion de

cada uno de ellos

Bodega Marqués de Riscal/Arquitecto Frank Gehry: Este referente es un proyecto
innovador que permite una representacion de planos y curvaturas donde estos mismos
tienen movimiento desde el exterior hasta el interior, la disposicion del color se mezcla
en el ambiente es una composicion de planos rectos que se van curvando desde el
interior hacia el exterior que nacen sobre el suelo ya que una estructura de columnas
gque soportan el edificio. Los colores de este proyecto son tonalidades rojas, moradas y

gris claro que permite una diferenciacion desde fachadas, utiliza materiales
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tradicionales como la piedra de la zona generando que cada planta sea diferente
gracias a esa misma disposicion espacial mezclan la estructura de hormigén con la
metalica habiendo una mixtura desde los materiales utilizados el edificio se reviste de

acero inoxidable en curvas.

Figura 39.

Referente preoperatorio

Nota. Desarrollo de exteriores y los planos generados en
contraste con los colores y las disposiciones paralelas (Ghery,
2002)

13.4. Operacional concreto

13.4.1. El aprendizaje tactico, sobre objetos fisicos

Este estadio es desde los 7 a los 12 afios en donde la relacion de aprendizaje es sobre
los objetos fisicos lo tactico la arquitectura de la materialidad se toma como referencia
el mobiliario arquitecténico no solamente verlo como un objeto estatico si no encontrar

esta vinculacion con la circulacion y la permanencia de los espacios en este estadio se
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inicia con un desarrollo racional se deja un lado la investigacion del nifio y se inicia

como tal con la experiencia espacial la ventilacion y las zonas abiertas.

Se vuelve a la arquitectura desde la forma fisica del edificio y como es de los muros a
traer ese mobiliario en funcién y favor del usuario. Se entiende que en el modelo
educativo tradicional la disposicibn de las sillas es en hilera como unos ejes
enmarcados dentro de un cuadro, es ahi donde esta el error ya que plantear que a esta
edad y en esta etapa de formacion tan importante de ese traspaso de nifio a
adolescente utilizar la misma disposicion en todos los grados puede ser muy
desfavorable en el momento de esa correlacion de intereses personales, por ende
disponer del espacio como un mobiliario que puede cambiar segun la actividad y el uso
dado y que el mismo tenga esa mixtura de lo permanente y lo movible. Edificio Google
Dublin (Irlanda): Este referente toma el mobiliario como un disefio innovador y llamativo
en donde el espacio cuenta con distintas actividades de comercio y sociales, pero
sobre lo mas importantes es que se resalta que el trabajo puede desarrollarse en
ambientes diferentes. El proyecto implementa el juego arquitecténico niega totalmente
la disposicidn cotidiana de los muros y del cielo raso tradicional y dependiendo de cada
espacio en especifico se generan estrategias de disefio diferentes ya sea en el
restaurante o en los espacios sociales y los de trabajo. Es en este proyecto donde el
equilibrio es la parte fundamental permitiendo que la actividad se realice de una
manera correcta y continua pero que la prioridad sea la experiencia del usuario y la
percepcion que él tiene del edificio generando una sensacién de comodidad y de
confianza para seguir asistiendo de una manera tranquila y consciente en este caso el
nifio tendria una sensacion de querer volver a esos lugares tan diferentes para ellos

gue no estan acostumbrados a ni siquiera una infraestructura educativa digna.
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Figura 40.

llustracion referente operacional concreto

Nota. Imagenes del edificio en el interior y el desarrollo del conceto operaciones

13.5. Operacional formal

13.5.1. El aprendizaje desde el maximo de los sentidos y la relacion del
espacio directo

Este estadio es desde los 12 afios en adelante en donde estd el maximo de las
habilidades y se complementa con los ultimos tres estadios la arquitectura de todos los
sentidos, la conexion constante con el edificio las texturas El tacto visual que pueden
transmitir sensaciones en donde cada persona lo persigue a su manera y el color
donde le dan vida al proyecto y son capaces de generar sensaciones en los

expectantes.

De esta manera todos los estadios se juntan en uno solo termina aqui la etapa de
formacion infantil, en donde ya hay unas bases soélidas para que la formacion se

relacione con la arquitectura.

El estadio operacional formal genera imprimir la experiencia total del edificio la

percepcion en el desarrollo de la vida del infante.
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Figura 41

llustracion operaciones formales

Las texturas

Las texturas tacto-visuales

Suelen transmitir multiples
sensaciones que cada persona percibe
a sumanera

El color

Los colores le dan vida al objeto,
son capaces de despertar
sensaciones en los expectantes.

Nota. Caracterizacion de las texturas y el color en un

espacio simple

Escuela de Arte Glassell / Steven Holl Architects: Se toma como

referencia esta

escuela de arte en donde el disefador utiliza ese modelo educativo social desde la

forma, el mobiliario, el color, lo tedrico, lo metodolégico de aprendizaje perceptual. El

edificio esta definido por su techo inclinado y transitable se extiende de arriba hacia

abajo y a lo largo del techo Este modelo educativo es totalmente negado el tradicional

donde el color y la estructura son los principales factores de su desarrollo, las dobles y

triples alturas la materialidad lo limpio de un espacio organico generan esa conexion

directa e importante con el usuario.
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Figura 42.

llustracion referente operacional formal

Nota. Exterior e interior del edificio y su relacion con las mejores
metodologias de aprendizaje Fotografo. Maria Francisca Gonzalez
2018
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14. PROGRAMA ARQUITECTONICO

El programa se dividira en 4 usos focales que son, el sensorio motor, el preoperatorio,

el operacional concreto y el operacional formal, esto con el fin de resaltar que la

manera de ver la formacion no serd a partir de grados, si no de las edades especificas

desde los estadios de aprendizaje, rompiendo con la idea de una educacion cotidiana.

14.1. Sensorio motor

Este tipo de aprendizaje es a partir de las experiencias sensoriales inmediatas

hablando como tal de la arquitectura a través de los sonidos la relacion de la acustica,

el sonido estatico y El eco de los espacios es lo que involucran en este estadio

directamente las dobles alturas y el manejo de los materiales en un contexto donde el

nifio a esta edad tan corta es totalmente receptor de los estimulos auditivos por ende

este tipo de formaciébn permiten que desde pequefio desarrollen habilidades

importantes coémo base.

Figura 43.

Programa arquitecténico sensorio motor

infante en el hecha

Programa arquitectonico

Zona

Zona

Subzona

Espacio C.

Cantidad

Area por
espacio

Caracteristica espacial

Area m2

Sensorio Motor

Nota. Esta tabla muestra los espacios con

motor.

0-2

Pre jardin

Educacién inicial

sensoriales inmediatas.
Através de los sonidos

El aprendizaje de las experiencias

Salas anecoicas 10

3

2000

Escucha los sonidos limpios, idenifica
la causa yla

60.00

Salas da eco 20

3500

Repercucion de los mismos sonidos a
través del eco, para priorizar el sentido
auditive

70.00

Zonas de sonido natural 20

35.00

La relacién con el agua y el sonido
exterior como una manera de conlacto
sanoro

70.00

Servicios
complementarios

BAkios

Recreacion

20

20.00

20,00

35

8.00

16.00

400

4.00

2500

50.00

a0

2500

50.00

30

2500

50.00
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14.2. Preoperatorio

El aprendizaje de los simbolos y la forma atras de una arquitectura visual en relacion
con el movimiento pasar de un plano paralelo vertical u horizontal a esa transformacion

de la masa permitiendo un movimiento en las curvas.

No solamente del espacio exterior sino también el interior a través de la circulacion y
como alguna manera el movimiento de ésta permite la conexion de los espacios en
donde en esta etapa visual la relacion con la formacion esta dirigida hacia salones

abiertos en donde se niega todo modelo cotidiano de un salon comudn de clases.

AUn en esta etapa el modelo de formacion es totalmente abstracto el nifio aun utiliza su
creatividad como una fuente de informacidén confiable para la manera en qué ve el
edificio utiliza la arquitectura del juego como una estrategia de disefio y teoria
metodoldgica en dénde la relacion con los muros el suelo y el subsuelo se involucren

de una manera constante en el disefio apropiado del equipamiento educativo.

Figura 44.

Programa arquitecténico preoperatorio

10500

Prescolar |

Juegos sensafio malores 15 12000

2-5

Esfimulos Visudes

Zora de arte y iguras
basicas 2|as00

Prescolar ||

Zona inleraccion espacio

isico

Primaria 1 Auta experencial luminica "
erersal

10500

Preoperatorio
B

El aprendizaje a través de los simbolos

ylermas )
Al shiertas

Primaria 3 aprendizaje 15
PERCEPCION HAPTICA

57
5
=

Zona de plancs

60.00
2|30.00
dinacitn y professres 20 1|2000 20,00
nicios
complementarios  |Depostn 35 2|a.00 16.00
RS 2|16.00 3200

2

2

2

2500 50.00
2500 50.00

Zona de hos sentidos 30
Recreacion desde el interiar =

2500 50,00
R 732.00)

Nota. Esta tabla muestra los espacios con sus caracteristicas en la zona preoperatoria.

desde o exterior 2
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14.3. Operacional concreto

Este estadio es desde los 7 a los 12 afios en donde la relacién de aprendizaje es sobre
los objetos fisicos lo tactico la arquitectura de la materialidad se toma como referencia
el mobiliario arquitectdénico no solamente verlo como un objeto estético si no encontrar
esta vinculacion con la circulaciéon y la permanencia de los espacios en este estadio se
inicia con un desarrollo racional se deja un lado la investigacion del nifio y se inicia
como tal con la experiencia espacial la ventilacion y las zonas abiertas. Se vuelve a la
arquitectura desde la forma fisica del edificio y como es de los muros a traer ese
mobiliario en funcion y favor del usuario. Se entiende que en el modelo educativo
tradicional la disposicion de las sillas es en hilera como unos ejes enmarcados dentro
de un cuadro, es ahi donde est& el error ya que plantear que a esta edad y en esta
etapa de formacion tan importante de ese traspaso de nifio a adolescente utilizar la
misma disposicion en todos los grados puede ser muy desfavorable en el momento de
esa correlacion de intereses personales, por ende disponer del espacio como un
mobiliario que puede cambiar segun la actividad y el uso dado y que el mismo tenga

esa mixtura de lo permanente y lo movible.

Figura 45.

Programa arquitecténico operacional concreto

13500

Subzona

7-9

15 111.00

Secundaria 6 3ls700

El aprendizaje tetico , sabre objetos
fisicos
Secundaria 7

811

=
3700 l entorna y el temitoario
2000 2000
800 1am
16.00 200
2500 Eama
ssn s0.00
2500 Eam
TOTAL 621.00]

Operacional concreto

dinacion y profesores 20
Daporsitn 35
RO
Zoea du bos sentidos 30

7-11

(o O (0 0 O N )

desde o interior
desde ¢l exterior 30

Nota. Esta tabla muestra los espacios con sus caracteristicas en la zona operacional

concreto.
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14.4. Operacional formal

Este estadio es desde los 12 afios en adelante en donde estd el maximo de las
habilidades y se complementa con los ultimos tres estadios la arquitectura de todos los
sentidos, la conexion constante con el edificio las texturas El tacto visual que pueden
transmitir sensaciones en donde cada persona lo persigue a su manera y el color
donde le dan vida al proyecto y son capaces de generar sensaciones en los
expectantes. De esta manera todos los estadios se juntan en uno solo termina aqui la
etapa de formacion infantil, en donde ya hay unas bases sélidas para que la formacién
se relacione con la arquitectura. El estadio operacional formal genera imprimir la

experiencia total del edificio la percepcion en el desarrollo de la vida del infante.

Figura 46.

Programa arquitectdnico operacional formal

Augss audio visisies E

Secundaria B

12-15

3|3re0

3|2800

2|z500

15-18

Qperacional formal

Secundaria 11

Aulss e dobie sra Permile una il nscsn luarte y
zonas alrapeiuz directa, mas ampitud y comodided
27.00
2000 2000
a0 1600
‘a0 3200
2500 5000
2500 5000
2500 5000
TOTAL| 547.00

12-18

Nota. Esta tabla muestra los espacios con sus caracteristicas en la

zona operacional formal.

Este programa arquitectonico tiene como finalidad poder dividir los espacios
planteados desde la teriora con las actividades que se vana realizar y la caracterizacion
gue se le da desde la persperctiva del usuario y la relacién sincronica de los materialies
y la utilizaciéon del mismo para generar percepciones, por tanto si se evidencian los
cambios en cada uno de estos estadios se afirma la teroria de aprendizaje de acuerdo
a las edades del infante, por tal rzaon se da la importancia de resaltar las
pecurialidades que tiene cada uno y la manera en que son abarcados respecto a su
diferenciacion.
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Sin embargo se implementan caracteristicas desde la modulacién de cada uno de estos

y se especifica las medidas en M2 que se tendran en cuenta para una resolucion total

proyectual del equipamiento.

14.5. Perfil de usuario

Figura 47.

Resumen de perfiles del usuario

Preoperatorio

2-7

Operacional
concreto

7-12

ESTRATO 1Y2

ABSTRACTO

Sensorio
motor
A0S 0-2
ACTIVIDAD
ECONOMICA
NIVEL El 63
EDUCATIVO % no asiste
ACTUAL

Salas anecoicas

Salas de eco

Zonas de sonido natural

Zonas de sonido
inmerso- tierra

Espacio perceptual
infantil

ADMINISTRATIVO

Profesionales
pedagdgicos

Estrato
socioeconémico 3.

Inst. Bienestar
familiar

El 36% Repite los
grados

NECESIDADES ESPACIALES

Aulas de movimiento

Juegos sensorio motores

Zonade arte y figuras
basicas
Zona interaccidn espacio
fisico
Aula experiencial luminica
formal
Aulas abiertas aprendizaje
PERCEPCION HAPTICA

Zonade planos horizontales
y verticales, figuras desde
el espacio fisico

NECESIDADES
ESPACIALES

Almacén

taller

Bafio-Vestier

empleados
Cuartode
Personal de i i bombas
Nivel de ingresos
servicios actuales bajos, Basuras
ANOS 18-28  desempleo elevado del aseo
sector. Subestacion -
Necesidades planta eléctrica
Parsenal G de estrucFuralcmn de tanques
Seguridad un trabajo digno y Tienda escolar

espacios productivos

Primeros auxilios
- enfermeria

Aulas de texturas en
materiales directos

Espacios mobi-
arquitectonico.

Aulas del colores vivos
desde el espacio

Zonas de identificacion

Operacional
formal

12-+

LOGICO

No se culmina por
preferencia laborar
solo el 63%

Aulas audiovisuales

Zonas recreo motoras

Zonas de interaccion
exterior directa

Zonas de mobilidrio como
muro

Zonas traslucidas del
aprendizaje concreto

Aulas de doble altura

bioldgicas zonas atrapaluz
NECESIDADES
ESPACIALES
FLOTANTE
Apoyode areas
receptivas
Padres de * Ingresos:
familia Menos del Ayudas didacticas
salario
minimo Capacitaciones
emprendimiento
Personal
dt? . + Composicién Talleresd.e saber
capacitacio familiar: prof-esl.cmal
nes conocimientos
i iniciales
Jutsil Minimo 2 hijos
Maximo 5 Hijos Talleres de saber
en promedio. profesional
ANOS 18-28 conocimientos
medios

Nota. Clasificacién de las necesidades especiales por edades y su

desarrollo
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Figura 48.

Estrategias que se plantean de actividades desde el espacio segun usuario

Sensorio motor Operacional concreto

Implementacion de los materiales como estrategia de
Escucha los sonidos limpios, identifica la causa y |a localizacion sensaciones propias del espacio

Repercusion de los mismos sonidos a través del eco, para El col Ia relacio . | dizaie |
- . o color y larelacién que tiene con el aprendizaje, las
priorizar el sentido auditivo v N q ) .p 1€
experiencias y percepciones visuales

La relacion con el agua y el sonido exterior como una manera

Implementar el entorno fisico como una estrategia
de contacto sonoro

espacial, acceso directo con el entorno y el territorio

Preoperatorio Operacional formal

Complemento de las primeras relaciones de aprendizajey

Estimulacion a través de disposicion de las aulas con divisiones, facil la unién con los estimulos visuales y auditivos

manejo de las formas en los salones

El aprendizaje a través de espacios desde lo racional, se
. . . . aleja de lo abstracto pero permite una vinculacion
Percepcion de los juegos desde la arquitectura a través de los ! P ) Pd q .
espacios y la abertura de los mismos, implementacién de actividades constante con actividades recreativas
lidicas desde el aula de clase

Implementar las relaciones desde la experiencia de

Implementacion del color y espacios creativos partiendo de las dreas sonidos naturales como el aire

receptivas

Visuales directas con la zona periférica de Buenaventura, permitiendo Zonas abiertas donde el muro es el mobiliario, negacion
el contactodirecto con el agua total de los pupitres

Visualizacién del vidrio como estrategia de muros de
manera traslucida permite contacto directo con el
ambiente fisico

La permanencia de la luz y la relacidén con la sombra permitiendo un
constate contraste de los mismos

Relativo al tacto, y se refiere a diferentes sensaciones, captacionesy ) ) L . .
) ) . - Permite una iluminacion fuerte y directa, mas amplitud y
percepciones gque se dan por medio de este sentido. Relacion con

espacios desde las texturas comodidad

Nota. Sectorizacion de los estadios del aprendizaje y las primeras implementaciones
de los espacios
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15.VIABILIDAD Y SUSTENTABILIDAD

La viabilidad del proyecto se plantea con la alcaldia y la secretaria de educacion de
Buenaventura y de valle del cauca - Ministerio de educacion, los recursos provienen de
empresas privadas que le apuestan a la educacién y de alguna manera inviertan para
promover el desarrollo educativo ya que Buenaventura es uno de los municipios con
menor alcance economico, donde la mayoria de los recursos no se emplean para la
educacion, por ello la ayuda de empresas privadas es vital igualmente la conexién con
el puerto permite que varias de esas acciones econOmicas tengas acceso al

equipamiento.

Incorporar la vegetacion y el agua como una estrategia no solo de disefio sino también
bioclimatica, de tal manera que se pueda reducir el Co2 y el impacto con el edificio,
implementar iluminacion led en el espacio publico y en el edificio. Recoleccion de
aguas lluvia donde seran almacenadas para aspersores de espacio publico y usos
varios dentro del edificio, teniendo en cuenta que es un territorio donde constantemente

llueve.

15.1. Discusién y andlisis

La arquitectura cémo es espacio transformador de la actividad Y a partir de los
estadios de aprendizaje evidenciar que el entorno fisico si afecta la formacién del nifio,
partiendo de un modelo educativo tradicional en donde el conocimiento esta alineado al
comun y cotidiano, evidencia los proyectos que han querido tener esa estrategia de
intervencioén facilitando alguna manera la arquitectura desde la experiencia es por ello
qué dividir un espacio entre otro genera problematicas importantes y analizar el
comportamiento del nifio en un espacio disefiado totalmente de acuerdo a sus

necesidades

15.2. Conclusion de analisis

Tener de importancia el nifio como hace principal de una educacion en el trabajo de
grado, la aproximacion del programa arquitecténico implementara cuatro zonas las

sensoriomotor, preoperatoria, la operacional concreta y la operacional formal, quitar
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totalmente la idea del modelo educativo tipo claustro y relacionarlo con una tipologia
diferente en donde dependiendo de la edad del nifio las estrategias no solamente
exteriores sino también interiores como partir de la forma del edificio, los materiales, del
color, la textura, la relacion interna, las escalas entre otros factores, permiten esa real

experiencia de una educacion o consciente.
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16.ANALISIS URBANO E INVENTARIO DE BUENAVENTURA- Valle del Cauca
16.1. Justificacién del lugar buenaventura

El lote tiene una medida de 10.204 m3, esta ubicado en la zona del borde del municipio
de Buenaventura, Se tiene en cuenta la expansion que va a tener el lote hacia el
municipio la importancia con la conexion vial y alguna manera la percepcion de lote con
la naturaleza ya que esta en el borde y tiene esa relacion fuerte con las fuentes hidricas
de Buenaventura. Por esta razon la ubicacion es el remate la via permitiendo tener un

nodo de disposicién del espacio desde lo macro hacia lo micro.

Figura 49.

Tercera dimensidn del lote con relacién a los ejes iniciales

Nota. Se evidencian los ejes iniciales de desarrollo para el proyecto y
Su espacio

Figura 50.
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Relacion del lote con las comunas 3y 4

Nota. Cercania a las comunas tres y cuatro de

la zona y la vivienda de invasion del mismo

El lote tiene una conexion importante con la comuna 3 y 4 estds entendiendo las que
son comunas 1 y 2 en estratificacion, por eso la palabra vulnerabilidad porque son
territorios marginados en donde la educacion no es suficiente y no tiene un alto alcance
ya que no hay instituciones educativas oficiales en esa zona y las publicas son de
caracter de bienestar familiar y estan en condiciones desfavorables los nifios de esta
zona no cuentan con el derecho fundamental de la educacion general paz y
problematicas como el trabajo infantil de menores, la desercién y la repitencia, de la
misma manera cOmo estamos en el borde también hay vivienda de invasion donde las

casas no son estables y estan hechas de barro y teja.

16.2. Buenaventura en el contexto nacional nivel macro

Este municipio es uno de los méas afectados en el Valle del cauca por el nivel de
pobreza extrema en la mayoria de su territorio la mayor parte es de caracter rural y la
zona urbana no esta consolidada mostrando asi que es uno de los tres departamentos

de Colombia El Valle del cauca en donde la educacién es totalmente favorable.

Partiendo de qué las situaciones de la falta de accesibilidad en el territorio de estas
instituciones perjudican el crecimiento de formacion esto con el fin de que la estrategia

principal es permitir Una institucion experiencial.
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Figura 51.

[lustracién uubicacion del lote

Nota. Se evidencia desde un acercamiento a un
alejamiento la distribucién de ejes conectores norte sury
en sentido oriental- occidental desde el municipio
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17.INVENTARIO

17.1. Sistema de conexion vial principal

El lote en especifico es muy importante que la via principal esta al lado del lote de
alguna manera esa conexiéon de todo el municipio con el borde rural genera esa
permeabilidad y conexion con un eje de jerarquia principal, las vias secundarias
permitiran la relacion con las comunas 3 y 4 que son las mas afectadas y las que se
van a tratar directamente hacia el proyecto especificamente con los nifios por sus
condiciones de estrato 1 y 2 y las vias terciarias relacionandolas Asia su disposicion de

entretejido en la morfologia urbana de Buenaventura

Figura 52.

Ejes y estructura vial

@ \\: /{”/ VIA PRINCIPAL

VIAS ARTERIALES

Nota. Lineas y estructura vial principal de la zona y su acercamiento con

la conexion hacia el lote, la zona azul sefialada
17.2. Contexto general
Los usos principales son del puerto siendo éste la produccion econdmica del lugar no
estd conectado directamente con el lote pero si tiene una cercania importante, de la

misma manera un terminal de pequefia escala, generan esa accesibilidad no solo de
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este municipio si no puede atraer a los turistas, esto con el fin de que el equipamiento
sea un centro de interés primordial en el usuario, permitiendo ese sentido se
pertenencia , encontrando también un borde de Vegetacion como un marco de
proteccién de la naturaleza como tal y claramente al zona de vivienda, que es de uso
mixto, donde muchas veces se ve afectada por inundaciones y no se puede hacer nada

por los escasos niveles de vida a nivel econémico.

Figura 53.

Usos del lote y su acercamiento zonal

Zona de estudio proximidad

Nota. Implementacién de los usos y las estrategias que se generan
para solucionar desde el espacio publico una relacién y comunicacion
asertiva

El desarrollo hacia un futuro de lote permite que la principal estrategia de abordar la
situacion vulnerable pueda llevarse a cabo de una manera central direccional hacia la
solucion para el trabajo de grado de esta manera esa vinculacion esta intacta con el

usuario.
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Figura 54.

Conexiones estratégicas

Nota. Se genera una conexion hacia la comuna mas préxima, la
comuna cuatro

17.2.1. Inventario de equipamientos

La zona de andlisis micro muestra que esta dividido la mitad de zona de vivienda y la
otra mitad de una produccién econémica con unos lotes baldios sin uso existen asi la
mixtura de estas actividades del suelo pueden facilitar Los criterios de implantacion de
una manera en que el lote conduce por varias actividades y esta relacionado totalmente
con todas Esto hace que los equipamientos sean nulos y no haya en el lugar por lo cual
el acceso de una educacion esta totalmente cerrada a estos nifios vulnerables.

‘La Secretaria de Educacion del Valle dice que la region tiene altos indices de
desercion escolar, especialmente entre los adolescentes. ¢A qué se debe? Es evidente
gue algunos nifios de la region estan mostrando una tendencia a la desercién, sobre
todo quienes estan en los grados 9, 10 y 11. Cada region tiene su propia particularidad,
pero puede existir falta de motivacion de los nifios 0 que estos pertenecen a poblacion
vulnerable a la que se le dificulta el acceso al sistema”. (Zulma Lucia Cuervo Plazas,
2011)
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Figura 55.

Vivienda en Buenaventura

Nota. Vivienda de estrato tres y cuatro generada

con uso mixto en la zona sur de buenaventura

Figura 56.

Criterios de implantacion

Z

Nota. Primeros criterios de implantacion y los ejes hacia el océano pacifico
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El lote tiene 10.204 M3, Se parte de un eje principal que divide la zona de trabajo en
dos partes, desde ahi los ejes secundarios se plantean a partir de la tipologia de las
manzanas y de los edificios, de esta forma ya con los ejes establecidos se parte del
modelo educativo tipo claustro, este con el fin de generar esa restructuracion del
edificio.

Figura 57.

Acercamiento del contexto en plano

Nota. Se evidencian cuatro ejes, dos de oriente y occidente y de

norte a sur remarcando la conexion estratégica del espacio publico

El programa se dividira en 4 usos focales que son, el sensorio motor, el preoperatorio,
el operacional concreto y el operacional formal, esto con el fin de resaltar que la
manera de ver la formacién no sera a partir de grados, si no de las edades especificas

desde los estadios de aprendizaje, rompiendo con la idea de una educacion cotidiana.
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El modelo educativo desde el edificio viéndolo en perfil generalmente es una barra
horizontal completa, donde todos los grados estan distribuidos de una manera poco
efectiva, generando una gran masa en los lotes, la estrategia es partir de ese punto
para poder dividir esa tipologia en los cuatro estadios de aprendizaje, el sensorio
motor, el preoperatorio, el operacional concreto y el operacional formal. Por ello se
dilatan esos cuatro elementos para proporcionar las areas y permitir unas visuales

desde todos los puntos del edifico.

Figura 58.

Primeras aproximaciones del espacio

= a0

— s ~ N

Nota. Diferencias entre el modelo tradicionalista, en un solo sentido sin apropiacién del
espacio publico, en contraste con la estrategia de los cuatro estadios de aprendizaje en

relacion a su espacio publico
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17.3. Criterios de implantacion esquema béasico

El proyecto parte de 4 elementos divididos de desde la teoria y metodologia “Los
estados del aprendizaje”, estos implantados a partir de un eje que secciona el lote en 2,
desplazados paralelamente, negando el edificio educativo tipo claustro. A partir de ello
se genera un recorrido zigzagueado visualizado en un perfil, permitiendo que cada uno
de los estadios tenga la ubicacion asertiva para el disefio desde las estrategias
metodologicas de un aprendizaje a partir de la percepcion del edificio, se realiza un
tratamiento en el suelo de niveles, generando una inclinaciébn hacia la zona de
vegetacion del lote con unas visuales definidas de las fuentes hidricas de
Buenaventura. Permitiendo que del elemento 2 los vacios tengan predominancia,
evidenciando la supremacia de las escalas desde la forma, generando una experiencia
ni solo interna sino también en contexto con el exterior cambiante constantemente en el

usuario.

Figura 59.

Estrategias desde mano alzada

1 2 3

Nota. Primeras conceptualizaciones del proyecto hacia una idea de transformacién

Es importante pensar el espacio y la arquitectura desde los ejes y con los esquemas de
diagramacién. Esto permite una aproximacion primaria de la resolucién que tendra el

proyecto en termino de ejecucion tedérico, conceptual.
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Figura 60.

llustracion de circulacion y visual

Nota. Conceptualizacion en planta de la
priorizacion de dividir las visuales y la

circulacién en el proyecto

Si se pone el concepto tradicional de la educacion como el control generado por el
modelo educativo claustro con los ejes del lugar permite una reestructuracion total el
edificio. Los dos ejes mas importantes es uno las visuales y dos la circulacion desde la

experiencia.

A partir de ello ese control que niega totalmente el entorno se abre generando 4
elementos 1 el sensoriomotor 2 el preoperatorio 3 operacion al concreto 4 personales
formales como la base principal del programa arquitectonico.

la relacién con el espacio publico permite ese juego de los niveles en dénde en el
costado occidente el usuario permanente es de los 0 a 7 afios y en el costado Oriente
el usuario es de 7 afios en adelante permitiendo que las estrategias desde los estadios

se cumplan. a partir de una circulacién predominante que se generara.

Viendo no sélo la experiencia desde edificio sino también de las plazas del acceso y el

espacio de actividades urbanas a cada uno de estos voliumenes los volumenes tienen
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una transformacién permitiendo una dilatacion de los elementos desde unas

circulaciones secundarias que conecten recorrido por la experiencia.

17.4. Latransformacion del volumen

17.4.1. Ubicacion de dos elementos segun los estadios de aprendizaje

Se plantean dos elementos como la base inicial de la masa del proyecto esto como
estrategia de proyectar los dos ejes principales uno de visuales y otro de caminos
peatonales como circulacion principal, de esta manera se separan las edades de la
poblacién infantil, en el lado occidental los nifios de 2-7 afios y en el lado oriental los
nifos de 8 afnos en adelante, de esta manera de caracterizan las zonas para generar
las proyecciones de formacion a partir de los estadios, es asi como la relacion de las

dos zonas permite.

Figura 61.

Transformacion 1

Nota. Primera transformacion del
proyecto

17.5. Lacintacomo ente conectos del proyecto en relacion con los espacios

La palabra conceptual en el desarrollo del trabajo de grado es la cinta, esta como
significado de poder unificar las actividades y los espacios fisicos desde los recorridos
84



peatonales, entendiéndola como unas lineas que recorren desde todos los niveles del
proyecto esa vinculacion asertiva, de la misma forma se empieza a hacer un
tratamiento del piso en la relacion a el estado sensorio motor, de esta manera las aulas
de los espacios anecoicos o del rebote del sonido son ubicados en ese tratamiento de
forma estratégica, la idea principal es que esos mismos recorridos lleguen directamente
en relacidon al contexto, evidenciar esos ejes proyectados para que asi el proyecto se

comprenda como uno solo.

Se realizan las primeras aproximaciones del acceso, estos en relacion al tratamiento
del suelo generado, es asi como se generan dos grandes entradas principales la
primera del lado occidental a partir de la rampa principal y unas escaleras que circulan
hacia un gran acceso, este teniendo una jerarquia importante en todo el volumen
basandose de las figuras geométricas en donde el nifio relacione esas proyecciones
desde su proceso formativo, es alli donde el circulo, rectangulo y triangulo toman

predominancia.

Figura 62.

Transformacion 2

Sk

Nota. Transformacion de elevacion del
proyecto

17.6. Dilatacién desde la circulacion

El sistema de circulacion permite evocar de una forma exponencial la cinta, ya que a
partir de las lineas y las proyecciones esa misma permite la jerarquia a partir de unos

vacios que van de un lado al otro de este.
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Se relaciona el recorrido desde los puntos fijos localizados estratégicamente uno en el
primer volumen del lado occidental y el otro en el volumen del lado oriental, permitiendo
la funcionalidad en el proyecto. La estructura del proyecto esta implementada por unos
muros pantalla que se relacionan con unas columnas de concreto de 6° centimetros
esto en favor de realizar una estructura a porticada, asi como al partir de unos vacios
gue se generen dobles vy triples alturas se permite esa relacion espacial desde la vision
del peaton. La estructura esta dividida en dos partes, estas dos masas se unen desde
un puente que tiene una marquesina esté en favor de la misma estrategia conceptual y
desde la arquitectura de las figuras geométricas. Se implementa el esquema basico
como esa relacion de los volumenes del lleno y del vacio, es asi como los dos
elementos, la altura méaxima del proyecto es de 9 metros de altura esto generando una
limpieza desde alzado con el contexto, ya que las casas que estan alrededor tienen
seis metros maximos de altura, se imprimen las estrategias de: conexion de espacios
circundantes, reparticion de fachadas desde cintas en horizontalidad, el espacio publico
como experimentacion del usuario, esto permitiendo que haya una percepcion de la
arquitectura del juego a través de zonas de actividades de ocio, y la implementacion de
cuerpos de agua, para que la poblacion infantil tenga la oportunidad de relacion
estrecha con este proyecto que busca una particularidad de la educacién como método

de recepcién y no de tradicion.

Figura 63

Transformacion 3

Nota. Transformacién del proyecto vy
ubicacion de los estadios de aprendizaje
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17.7. Las figuras geometrias como estrategia de método de conexion del usuario
con el proyecto

El aprendizaje de la poblacion infantil parte desde la abstraccion que este genera como
medio comunicativo y de actividades en su diario vivir, es decir, la lineas, las figuras
geométricas, las actividades didacticas dentro de los aprendizajes y la reflexion de
estos con su entorno diario, una de las estrategias que se desarrollan para
fundamentar el proyecto es buscar el ritmo en varias partes del proyecto, esto en favor
de la simplicidad para relacionar los espacios y la facilidad en favor de la funcion en
actividades, es asi como desde la transformacion de la forma se localizan tres circulos,
de occidente a oriente, el primero como cubierta desde el acceso para generar esa
preponderancia del espacio y el segundo y tercero como parte del espacio publico
funcionando como cuerpos de agua y circulacién perimetral en una de las zonas del
estadio operacional formal. Es asi como a partir de las estrategias de intervencion el
proyecto se genera un equipamiento que permita el desarrollo con mayores facilidades
espaciales y arquitectdnicas para el nifio, con la intencién que la divisién de cada uno
de los espacios este caracterizado dependiendo de la edad y la etapa en la que se
encuentre, se implementa la cinta como ese desarrollo conceptual desde los recorridos
hasta sus envolventes en cada seccion del edificio, permitiendo una limpieza del
espacio publico y jerarquizando las areas de actividades sociales y ludicas desde la

recreacion.

De la misma forma se localizan puntos de salidas de emergencia ubicados en el nor
occidente y nor-oriente del proyecto, esto para la facilidad de salidas desde los accesos
principales, permitiendo un desarrollo en todos los ambitos acorde a la idea central de
este trabajo de grado, re incentivando las actividades de formacion a partir de una

arquitectura experimental, perceptiva y de juego.

En el desarrollo bioclimatico se generan unos vacios dentro del proyecto permitiendo
una ventilacién cruzada, en puntos como, el acceso y zonas sociales y de actividades

recreativas.
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Figura 64

Transformacién 4

Nota. Circulacion del proyecto con las estrategias ya
desarrolladas

17.8. El hecho arquitectonico

A partide del desarrollo del volumen se traen a colacidén unas estrategias y puntos
importantes para que el proyecto tenga un desarrollo eficaz, como lo son, el acceso y
sus aproximaciones al edificio, a articulacion soporte conceptual en este caso la cinta,
el espacio y su desarrollo con: la funcién y la forma y lo técnico y fenomenoldgico
entendiéndolo como el tipo de material que sera utilizado en cada parte del proyecto
arquitecténico y su verdadera relacion de estos con las actividades dentro del
programa, es asi como se entiende una correlacion de lo anterior mencionado como la

totalidad en su complejidad del trabajo de grado.

Se desglosa para explicar mas afondo cada uno de estos permitiendo que, este
equipamiento de caracter educativo desde su normativa también cumpla con el minimo

de area por persona en un espacio.
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17.9. El acceso, aproximacion del edificio

Se propone para el acceso al edificio y la aproximacion de este el principal hacia el lado
occidental ya que hacia ese costado del lote hay mayor area para que las personas
puedan desplazarse con mayor facilidad y no haya una restriccion para un flujo
constante con la avenida principal ubicada al sur del equipamiento, se realiza el
tratamiento de suelo para que la entrada sea a nivel -4.00 metros esto con unos

grandes vacios para proteger al usuario del clima calido himedo de buenaventura.

Al ingresar al proyecto por la entrada principal se evidencia un gran espacio repartidor
de las actividades que redirige al nifio a cada uno de los estadios de aprendizaje, se
genera la preponderancia del mismo con una gran estructura que sostiene una
marquesina de forma radial, esto en funcién de permitir un espacio abierto y sin muros

para que los vientos pasen por toda esa centralidad del volumen.

17.10. Articulacién soporte conceptual

El concepto del trabajo de grado es la cinta, entendiéndola como un elemento fisico
capaz de articular todos los espacios para una mejor integracion en toda la
composicién de la arquitectura, generando esa capacidad de la vinculacién no solo de
espacios sino también de lo publico hacia lo privado, redirigiendo al peaton a las zonas
de su caracter mas importante. La cinta tiene la capacidad de convertirse no solo en
planos horizontales si no también en verticales permitiendo un envolvente capaz de

hacer respirar al edificio con el equilibrio constante entre el lleno y el vacio.

Se incrementa la manera en la que el peaton de los recorridos del proyecto como
zonas disefiadas y también pensadas para el usuario, es evidente que en los colegios o
instituciones hacia la educacion tradicionales se relaciona ese recorrido como un pasillo
gue tiene una funcién relacionar cajas entre si, que serian los espacios formativos. la
principal caracteristica de este trabajo de grado es negar toda la tradiciéon
entendiéndola como limitantes en el desarrollo del nifio, si se transforma esa funcion de

reparticiéon de espacios
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17.11.La forma

Partiendo de la estrategia de transformar la masa, la forma del edifico tiene como
prioridad ser un espacio funcional totalmente para el infante, es asi como se
correlacionan dos grandes barras interconectadas entre si y un cubo el costado
oriental relacionado de un puente peatonal permitiendo la “ simplicidad” del espacio, es
por ello que su geometria pura es la principal caracteristica, a partir de esa geometria
se realiza un tratamiento de planos estos interceptandose a través de una marquesina
que funciona como cubierta en la circulacién y de la misma manera los vacios como

principal estrategia para permitir la escalas en todo el edificio.

17.12.El espacio

El espacio arquitectonico esta totalmente relacionado con los estadios de aprendizaje,
estos en funcion de las caracteristicas espaciales de cada uno de ellos proporcionando
actividades diferentes para las edades de la poblacién infantil es asi como el programa
arquitectonico trae relevancia, uno de los estadios es el sensorio motor y varios de los
espacios estan caracterizados en funcion del sonido y rebote este ya que los nifios de 0
a 2 afios su desarrollo esta totalmente ligado a la experiencia sonora es asi como, una

sala anecoica puede permitir esa solucion.
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Figura 65.

Visualizacion del proyecto desde el conceto experiencia

Wi /
Iiw

Nota. Desarrollo espacial del espacio en el exterior del

proyecto arquitectonico
17.13.La funcién
La funcionalidad del edifico se define desde el espacio publico ya que se podria decir
gue es la antesala del proyecto por eso la relacion de espacios desde el recorrido, es

asi como las lineas que se generan desde la circulacion reparten el espacio interior y

los espacios interiores mantienen una articulacion de la arquitectura.
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18.RESULTADO FINAL DEL ESQUEMA BASICO

El esquema basico muestra esa relacion circunstancial del recorrido en relacion con los
estadios de aprendizaje y la disposicion de los mismos en el lote, dividiendo el proyecto
en dos, ya que en la zona oriental el usuario permanente seran los nifios de los 7 afios
en adelante y en la zona occidental el usuario sera desde los 2 afios hasta los 7,
permitiendo que la disposicion este acorde con los cuatro estadios de aprendizaje.

Figura 66.

Imagen exterior del proyecto zona norte

Nota. Se evidencian los materiales utilizados y la conexién con el espacio
publico

18.1. La bioclimética

Las estrategias bioclimaticas se hace un estudio en donde el sol predominante de la

mafiana llegara a los accesos principales de los volumenes esto permitiendo que las

terrazas y las zonas sociales el sol llegué directamente a las 12 del mediodia de esta

manera se generan unas sombras predominantes del espacio publico permitiendo una

experiencia desde el vacio es asi como la abertura, y la dilatacibn generan una
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ventilacion y una fluidez de los vientos desde el océano Pacifico. El tener dos
volimenes que se conectan desde la circulacion permite una gran ventilacion central

del espacio publico

Figura 67.

Latitud de Buenaventura

Latitud: 3.883

Longitud: -77.067
Latitud: 3° 52' 59" Norte
Longitud: 77° 4' 1" Oeste

Nota. Se evidencian las estrategias bioclimaticas, la latitud y longitud y las

proyecciones de los rayos solares en el todo el dia

Se evidencia que el clima de buenaventura es calido Humado esto demostrando que
constantemente hay una sensacion de sofoco, de la misma forma los rayos del sol son
generados aproximadamente desde las 7: am con una intensidad minima y
masificandose a las 11 de la mafiana. Los vientos son provenientes desde el océano

pacifico hacia el sur occidente con una fuerte intensidad demarcada.
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Figura 68.

Rosa de vientos de buenaventura

Nota. Los vientos predominantes de
buenaventura se dirigen fuertemente
desde el océano pacifico hacia el
proyecto Tomado de URL:
https://www.meteoblue.com/

buenaventura
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19.PLANIMETRIA DEL PROYECTO

El programa se divide en cuatro las caracteristicas del nivel de espacio publico y de la
misma forma el parqueadero, permitiendo una ventilacion constante, son las que
permiten que se desarrolle el sistema sensoriomotor de tal forma que la acustica dentro
de la tierra genera ese rebote del sonido igualmente los estadios preoperatorio
operacional concreto permiten que haya una division de ellos desde el espacio publico
al desarrollar unos laboratorios experimentales incrementara la formacion del infante
gracias a la arquitectura consciente. En esta planta se desarrolla el acceso principal del

proyecto y se evidencia el gran acceso desde las figuras geométricas.

Se evidencian las particularidades de cada uno de los espacios y como una
generalizacion de las plantas y la ubicacién de las mismas en el proyecto desde el lote

Yy su territorio.

19.1. Plano primer nivel

En la planta de primer nivel se genera la conexién del proyecto con el espacio publico,
en relacion a la arquitectura experimental, entendiéndola no solo desde la apreciacion
del edificio sino la vinculacién que este tiene con el contexto, es por ello que se parte
de unos cuerpos de agua establecidos estratégicamente para que el nifio pueda
relacionarse directamente con el entorno natural, haciendo asi que se conecten a
través de la cinta, como ese recorrido que rodea todo el proyecto y relaciona los cuatro

estadios de aprendizaje.

Se evidencia desde el nivel de acceso las entradas principales del proyecto la
localizacion de puntos de control de entrada esto permitiendo una seguridad constante

en el proyecto.
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Figura 69.

Plano de primer nivel

o
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Nota. Se evidencia la ubicacion de los espacios en la zona de primer nivel

W

19.2. Plano segundo nivel

En el plano de segundo nivel, se colocan estratégicamente el estadio preoperatorio,
operacional concreto y operacional formal divididos segun la funcién de cada espacio,
desde el proyecto se buscé configurar unos grandes vacios que recorren todo el
proyecto, esto para permitir la escala jerarquica en todo el equipamiento, de la misma

forma los puntos fijos establecidos estratégicamente para que conecten todos los
espacios circundantes.
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Figura 70.

Plano segundo nivel

Nota. Se generan varias estrategias de primeros y segundos niveles en dimensiones

conceptuales para los nifios

19.3. Plano de nivel 3

Se plantea en la planta de tercer nivel se evidencian los vacios importantes de tripes
alturas generadas en el proyecto, de la misma forma la dilatacion desde la actividad y
el espacio que hay entre la parte del edifico sentido occidental y la parte del edificio
oriental esto permitiendo una ventilacion apropiada, de la misma forma las figuras
geometrias que se encuentran permiten la exploracion del infante hacia caracteristicas

espaciales propias.
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Figura 71.

Plano de tercer nivel

Nota. Se generan espacialidades especificas en la caracterizacion del espacio en

orden con los estadios de aprendizaje

19.4. Plano cuarto nivel

En la planta de cuarto nivel se evidencia una diferenciacion de las anteriores ya que se
desarrolla como una barra lineal donde tiene una reparticion de espacios de acuerdo a
las caracteristicas espaciales de cada uno, es asi como se implementan varios criterios
de disefio como sustraccion de partes de la fachada para generar un juego entre el
vacio y la espacialidad jerarquica llevada a la escala y lo lleno partiendo de la intimidad

gue se puede generar.
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Figura 72.

Plano de cuarto nivel

®

Nota. La caracterizacibn del cuarto nivel permite que se generen espacios

longitudinales dirigidos de oriente a occidente

19.5. Fachadas arquitectdnicas

La fachadas tiene un tratamiento desde su materialidad importante, como priorizacion
de la madera y las lamas de la misma, direccionadas hacia la horizontalidad, de esta
manera se permite tener una respuesta respecto al clima y las incidencias que este
tenga con base al proyecto, se permite diferenciar el contexto con un juego de detalles
desde su forma arquitectonica evidenciando en el disefio la intencion de tener una
planta libre que reciba al usuario y permita esa permeabilidad adecuada para cada uno

de ellos, en este caso la poblacién infantil.
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Figura 73.

Fachada arquitectonica oriental

Nota. En la imagen de evidencia la fachada oriental y las estrategias de doble altura en
el proyecto y su relacién con el espacio publico desde la rampa
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Figura 74.

Fachada arquitectonica occidental y norte

-

Nota. Se implementan lamas de madera en las fachadas evidenciadas en la imagen de

planimetria y su vinculacion asertiva con el espacio publico
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Figura 75.

Fachada arquitecténica sur

-

Nota. En la imagen se ilustra y se diferencia el plano inclinado en la cubierta del

proyecto

Se evidencia desde el corte arquitecténico la relacion de actividades y espacios, de la
misma forma el punto fijo y su jerarquia desde el proyecto, evidenciando una
particularidad de desarrollo material-actividad, en el corte se puede evidencia el tipo de
estructura direccionado a dados en concreto y pilotes prees cavados teniendo en
cuenta que buenaventura es un territorio con un suelo blando, ya que esta cerca al
océano pacifico, se generan 3 estructuras independientes en el proyecto con juntas de
dilatacion ya que por seguridad y desde la NSR-10 es de caracter obligatorio en este

tipo de territorios.
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Figura 76.

Corte arquitectonico longitudinal A-A

i A7 o EYC T
&Y

Nota. El desarrollo de la luz se evidencia en la imagen como una estrategia de
espacios sensoriales y asertivos en la proyeccion de los estadios de aprendizaje
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Figura 77.

Detalle corte por fachada

RELLENO HORMIGON

FORJADO COLABORANTE -

VIGA IPE 200 MM ACERO

LAMAS DE MADERA
RANURADA TIPO SOROGA

MURO INCLINADO CONCRETO . A
REFORZADO

BARANDA VIDRIO LAMINADO -
UNIDO CON PVB 6+6 MM 4

N

\ | |
>LACA DE CONCRETO REFORZADO
CON MALLA ELECTROSOLDADA _

REVESTIMIENTO CIELO RASO

EN MADERA TIPO SOROGA | LABORATORIO
e ZONA MEDIA
COLUMNA DE CONCRETO
REFORZADO 60 CM

/
(AR R AR R AR R RRR AR A AR AR

Y +7.80=L ____
LOSA ALIGERADA DE CONCRETO
REFORZADO CON CASETONES

LAB.
PREOPERATORIO

CANAL DE LAMINA
GALVANIZADA

@NIVEL +4.00

| ACCESO Il

Nota. El corte arquitectonico evidencia de manera estratégica los
materiales seleccionados para el proyecto

104



20.CONCLUSIONES

Desarrollar un proyecto que permite implementar la educacion como una formacién
asertiva hacia los niflos permite que el tema de la tesis tenga un balance integral,
buscando una solucién desde la arquitectura para un problema generalizado y
simplificado a la tradicion, evidenciando que esta misma tradicion trae consecuencias
de no progreso en una sociedad que avanza constantemente el desarrollo de formacion
tecnoldgico pero no desde la Arquitetura experimental, aquella que permite que segun
las necesidades y caracteristicas del usuario los espacios sean representados de

manera genuina.

Los estadios de aprendizaje permiten una conceptualizacion psicolégica de realmente
la forma de desarrollarse desde una temprana edad hacia una madura teniendo
coherencia con que el espacio debe cumplir unas especificaciones partiendo del
contexto en este caso el municipio de Buenaventura, lleno de pobreza y enfrentando

déficits educativos altos.

La idea principal del trabajo y grado es buscar de manera creativa soluciones
especificas y proyectadas a una necesidad clara que es la arquitectura en la educacion
y permitir que los nifios, aquellos que tienen una imaginacién amplia aprovechen cada

uno de los espacios y las areas que se desarrollan.
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ANEXO 1
PLANIMETRIA
Figura 78.

Plano estructural de cimentacion

Nota. En la imagen se evidencia una cimentacién con juntas de
dilatacion

Figura 79.

Plano estructural de segundo Nivel

Nota. Se implementan una estructura dual de muros y columnas de
concreto
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Figura 80.

Plano estructural tercer nivel
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Nota. Los vacios y las triples alturas se generan en zonas cercas a
circulaciones

Figura 81.

Plano estructural cuarto nivel
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Nota. En la imagen de evidencia las vigas y viguetas del ‘.
proyecto
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Figura 82.

Planos de red contra incendios
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Nota. Se genera una red contra incendios con aspersores de 3 dimensiones

diferentes dependiendo el espacio en uso
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Figura 83.

Planimetria rutas de evacuacion
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Nota. Se genera una ruta de evacuacion guiada hacia las circulaciones méas

proximas
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Figura 84.

Planos hidrosanitarios
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MDRCIANITARIC

Nota. Se generan unos planos hidrosanitarios donde el eje

vertical del proyecto esta conectado unos con otros
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ANEXOS 2
RENDERS
Figura 85.

Render visualizacion exterior de la rampa de circulacion

Nota. Imagen exterior del proyecto en relacién a la rampa
Figura 86.

Render exterior hacia la fachada norte y la relacion del material

Nota. Imagen exterior del proyecto en la zona norte en relacion espacial
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Figura 87.

Render visualizaciéon del acceso hacia el proyecto y las figuras geométricas
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Nota. Imagen semi interior en relacion a la espacialidad del proyecto
Figura 88.

Render visualizacion espacio interior relacion punto fijo
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Nota. Imagen interior de zona de juegos y circulacién del proyecto
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Figura 89.

Render visualizacion del semicirculo volado de planta nivel tres

Nota. Imagen interior de zona de musica y conexiones de visuales
Figura 90.

Render visualizacion interior de las sombras y las fachadas

Nota. Imagen interior y la sombra dentro del espacio
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