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RESUMEN

En la busqueda de soluciones en los espacios contemporaneos surge la
necesidad de crear espacios arquitecténicos adecuados, dignos y adaptables, en
respuesta a las dindmicas cambiantes y al constante crecimiento poblacional. A medida
gue las sociedades evolucionan y envejecen, es fundamental que la concepcion
cotidiana de entornos se estudie y adapte para satisfacer las necesidades de cada grupo
de poblacién. La investigacion propone que a través de un andlisis detallado de los
factores arquitectdnicos y dinamicas en el contexto particular, se pueden disefar
espacios que no soOlo mejoren la calidad de vida, sino que también aseguren la
integracion generacional, promoviendo la cohesion. Esto significa que més alla de ofrecer
una funcionalidad bésica, los espacios deben facilitar la participacién activa de las
personas en todas las etapas de su vida. En este contexto, buscar soluciones
arquitectonicas sensibles y humanas es esencial para construir sociedades inclusivas y
justas. Los entornos y catalizadores de dinamicas, redefinen la percepcion del espacio,
y promueven la interaccion y la vitalidad urbana. Al desvanecer los limites fisicos y
conceptuales, existen nuevas oportunidades para la expresion cultural, la integracion

comunitaria y la adaptaciéon de los entornos urbanos.
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INTRODUCCION

En la interseccion entre la evolucion de la arquitectura contemporanea y las
cambiantes dinamicas sociales, surge una preocupacion crucial de cdmo crear espacios
adecuados, dignos y adaptables a las nuevas dindmicas y para una poblacién en
constante crecimiento y transformacion.

A medida que las sociedades avanzan y envejecen, la concepcion tradicional de
viviendas y entornos deben configurarse para atender las necesidades especificas de
cada segmento de la poblacion.

A través de un analisis de factores arquitectonicos, en la morfologia del contexto
a trabajar, las dindmicas sociales presentadas y su convergencia en el espacio, se
contemplara como el disefio de espacios puede no solo mejorar la calidad de vida de los
habitantes del contexto, sino también garantizar la integracion al entorno proximo de
todos los grupos poblacionales, generando asi cohesion social. Mas alla de la
funcionalidad basica, los espacios destinados a la participacion activa de las personas
en todas las etapas de su vida deberan ser lugares de inclusion, seguridad y conexion
social.

En este contexto, la busqueda de soluciones arquitecténicas sensibles y humanas
se convierte en una tarea esencial para las sociedades que aspiran a ser inclusivas y
justas en todas las etapas de la vida. Los catalizadores urbanos en arquitectura actdan
como elementos disruptivos que desafian y desconfiguran los limites tradicionales del
espacio en un contexto urbano. Estos elementos no solo redefinen la percepcion del
espacio, sino que también fomentan la conectividad, la interaccion social y la vitalidad
urbana. Al desdibujar las fronteras fisicas y conceptuales preestablecidas, los
catalizadores urbanos abren nuevas posibilidades para la expresion cultural, la
integracion comunitaria y la adaptacion de los entornos urbanos a las cambiantes

necesidades de la sociedad.
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1. INVESTIGACION + CREACION
1.1. Planteamiento del problema

Los disefios arquitectonicos y urbanos tienden a adoptar un enfoque estético, que
no se adapta ni evoluciona con las necesidades de la poblacion en constante
transformacion. Esto plantea la cuestion fundamental de como el disefio arquitecténico
puede ser adaptado para abordar de manera mas efectiva a los desafios de las
dinamicas sociales y la integracion de todos los grupos poblacionales a estos contextos.
La poblacion de adultos mayores sigue creciendo. Para el 2021 residen en Colombia 7,1
millones de personas mayores, correspondientes al 13,9% de la poblacion. Al 2050, se
estima que la poblacién mayor ascendera a 15,3 millones de personas mayores, es decir,
el 24,7% de la poblacion. Esta transicibn demandard mayores servicios para este grupo
poblacional y su integracion en los entornos urbanos y sus configuraciones sociales con
los demas grupos en otras etapas de vida.

De modo que, la arquitectura se enfrenta el desafio de crear entornos capaces no
solo de ser accesibles fisicamente, sino que también promuevan la interaccion social
significativa intergeneracional. Este trabajo implica considerar no solo la distribucion
fisica de los espacios, sino también aspectos como la seguridad, la comodidad y
autonomia que puedan influir en la participacion activa y la calidad de vida de todas las

personas.
1.1.1. Arbol de problemas

CAUSA/ EFECTO 1

Segregacion de la tercera edad en actividades con la comunidad: Aislamiento
social entre las personas mayores y la falta de oportunidades para compartir experiencias
en el entorno.

CAUSA/ EFECTO 2

Desatencion al adulto mayor: Sensacion de abandono y exclusion en espacios de
interaccion en la comunidad.

CAUSA/ EFECTO 3

13



Limitaciones en la movilidad y accesibilidad Aislamiento social debido a las
barreras respecto a la movilidad reducida.

CAUSA/ EFECTO 4

Barreras fisicas para el adulto mayor Disminucion de la autonomia de la persona
para realizar sus actividades cotidianas, Dependencia mas temprana por la falta de
adaptabilidad del entorno.

CAUSA/ EFECTO 5

Carencia de programas para el adulto mayor alrededor de la comunidad: Falta de
actividades significativas que fomentan el envejecimiento activo y el bienestar general en

el entorno construido.

1.2. Situacién problemética

El entorno urbano actual no propicia un efectivo desvanecimiento en los limites
fiscos y sociales en funcion de las dinamicas para promover la cohesion de una

comunidad intergeneracional en funcion del adulto mayor.

1.3. Pregunta de investigacion + creacion

¢, Como a partir de desvanecer el limite fisico en el entorno urbano puede abordar

una efectiva cohesion comunitaria intergeneracional?

1.4. Justificacion

Los espacios arquitectonicos y urbanos desempefian un papel fundamental en la
cohesion social y la integracion de todos los grupos poblacionales partiendo de la idea
principal de que la cultura e integracion es el catalizador del proyecto, que no solo se
utiliza como herramienta de expresion sino también como medio concreto para
transformar el espacio publico. Es en el territorio donde se construye una cultura, una
forma de vida, en donde se articulan un conjunto de dinamicas sociales que configuran
y reconfiguran el espacio en si mismo, para devolver el sentido de pertenencia de un

espacio a una comunidad diversa.
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El proyecto se suscrita en la linea de justificacion 1 (arquitectura, tecnologia y
ambiente). Los centros urbanos desarrollados por innovaciones arquitectonicas aportan
de manera significativa al desarrollo y la vitalidad de las ciudades. Estos entornos
transformados generan mdultiples beneficios, entre los cuales potencializan actividades
comerciales y revitalizan areas previamente desatendidas que contribuyen al desarrollo
sostenible y el bienestar de la comunidad local, generando espacios abiertos, inclusivos
y agrupadores para atender a todos los segmentos de la poblacién. De igual manera,
estos espacios sirven como puntos de encuentro que promueven la interaccion y la
cohesion comunitaria. Al desafiar los limites convencionales, se facilita la conexion y se
fomenta un sentido de pertenencia y atencién a la comunidad.

Por consiguiente, el desarrollo de un espacio que se articule como catalizador de
dinAmicas contextuales y sociales, deberda permitir entender al objeto como una
extension de espacio publico que enlaza a todos sus niveles para articular y agrupar las
diferentes actividades requeridas para cada segmento poblacional y opere entre la
transicion de presentarse como un espacio en condicién de caracter privado pero que
admita un dialogo con el entorno publico, para que de esta manera la apertura del entorno
pueda contribuir a un facil acceso, dote de servicios e integre nuevas dinamicas
permitiendo al usuario, realizar y vincularse a actividades que contribuyan a mejorar la
configuracion urbana en pro de la interconexion social y apropiacion del lugar, por esto
mismo, la propuesta busca poner en valor las caracteristicas de convivencia, dialogo y
relaciéon de la ciudad donde se debera definir espacios con una clara transicién entre lo
publico y lo privado, sin dejar atras la intencion de disefar atmosferas acogedoras para

la relacibn comunitaria.
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1.5. Objetivos
1.5.1. Objetivo general de investigacion + creacion

Desvanecer los limites fisicos y sociales entre la transiciéon del entorno urbano

actual y el objeto arquitectonico integrador, en la localidad de los Martires, Bogota.
1.5.2. Objetivos especificos

1. Analizar la busqueda de referentes arquitectonicos y conceptos tedricos sobre el
desvanecimiento de los limites fisicos y sociales.

2. Plantear una transicién espacial entre el entorno urbano y el proyecto arquitectonico,
haciendo que el espacio se desarrolle como un catalizador de actividades sociales en
el espacio publico.

3. Proponer un recorrido que active el entorno por medio de la transicion del espacio
publico entre niveles que permita la creacion de un objeto permeable.

4. Presentar las exploraciones del proyecto respecto a los limites del entorno urbano y

sociales en las relaciones programaticas.

1.5.3. Objetivos especificos de creacién

5. Abstraer de los referentes escogidos para la investigacién las herramientas
conceptuales que ayuden a conformar el objeto arquitectonico por medio de la
transformacion de las partes que contribuyan al desvanecimiento del limite.

6. Disefiar estrategias de disefio que permitan desdibujar las barreras fisicas en la
transicion del espacio publico al edificio.

7. Generar espacios que permitan la permeabilidad del proyecto desde la aproximacion

del espacio publico a todos los niveles del edificio.
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1.5.4. Fase metodoldgica
Figura 1.

Fase metodoldgica de objetivos

FASE METOGOLOGICA

OBJETIVO

Investigar sobre los tipos de limites existentes en ambitos arquitectonicos y

ACTIVIDAD 1 sociales y las caracteristicas tanto fisicas como psicoldgicas de los limites sobre
1.Analizar la  blsqueda de el usuario.
referentes y conceptos tedricos
sobre el desvanecimiento de los
limites aplicados en proyectos ACTIVIDAD 2 Analizar proyectcls .modernos y contemporaneos que aborden el tema d‘e\ Ifm|te y
arquitecténicos. abstraer las desiciones conceptuales de como estos pueden desdibujar las
barreras fisicas y sociales desde el objeto arquitecténico
Andlizar el contexto local, incluyendo caracteristicas demograficas, dinamicas
OBJETIVO ACTIVIDAD 1 sociales, econdomicas que podrian influir en el disefio de los espacios de
interaccion.
2.Plantear una transicion espacial ACTIVIDAD 2 Ana\i_z_ar las necesidades y dinémicag especfﬂcctns de los grupos poblacionales en
entre el entorno urbano y el proyecto relacion con el entorno construido, centrdndose en aspectos como la
arquitecténico, haciendo que el accesibilidad, la conectividad de la zona y la cohesién social.
espacio se desarrolle como un
catalizador de actividades sociales en
el espacio publico. Desarrollar un disefic de espacio urbano interactivo que fomente la cohesion
ACTIVIDAD 3 social y la participacion comunitaria en la localidad. Esto implica la creacion de
areas accesibles, como plazas, zonas verdes, que integran dinamicas culturales
y recreativas, con el proposito de promover un compromiso civico y cultural mas
v sdélido entre personas de todas las edades
OBJETIVO ACTIVIDAD 1 Proponer accesos desde el entorno urbano circundante a un nicleo central para
repartir los flujos de manera vertical en el espacio publico y permitir que las zonas
3. Proponer un recorrido que active de circulacion y permanencia interactien en diferentes niveles del objeto
el entorno por medio de la arquitecténico
transicion del espacio publico entre
niveles que permita la creacion de
i Desarrollo de zonas verdes, areas de descanso y espacios de interaccion social,
un objeto permeable. ACTIVIDAD 2 Y esp

desde la aproximacion al edificio con el objetivo de fomentar la cohesion
comunitaria desde el espacio publico por medio del recorrido y transicion

Nota. La tabla muestra las fases metodolégicas y el paso a paso de coémo se llevan a

cabo los objetivos del proyecto.
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2. ANTECEDENTES
2.1. Estado del arte
Se debe comprender de antemano el concepto de intergerancionalidad y
como se abarca para desdibujar las barreras entre generaciones en cuestion de la edad,
las nuevas dindmicas y como interactian en un mismo concepto.

Las relaciones intergeneracionales son inherentes a la condicion humana, pero
coexisten multiples variables que estan dando lugar a una sociedad cada vez mas
fragmentada desde el punto de vista de la edad. La brecha generacional es una
situacion que determina a la sociedad cuando el envejecimiento de la poblacion
empuja A la solidaridad y la participacion entre diferentes generaciones (Sanchez &
Hernandez-Torrano, 2013).

El término generacidn se asocia a un grupo de personas que comparten
caracteristicas que identifican y diferencian de otras generaciones.

Este proceso depende de numerosos aspectos al igual que de las influencias del
contexto histérico el ambito geografico territorial, los valores y la época cultural-
educacional. Estos contextos condicionan el perfil del usuario, mediante un proceso
de sinergia que permita favorecer a una comunidad, lo cual se conoce como impronta

generacional (Gutiérrez y Herraiz, 2009: 25).

Se ha considerado que todas las etapas de la vida convergen y se presenta un
apoyo mutuo haciendo que el adulto mayor se incorpore al mundo de la mano con los
mas pequefios transmitiéndoles conocimiento y las juventudes han apoyado y respetado
a los mayores como personas de autoridad moral y memoria cultural.

Aun asi, Los cambios demogréficos actuales han provocado, entre otras cosas, el
envejecimiento de la poblacion. Una situacion sin precedentes en la historia de la
humanidad que ha transformado las necesidades educativas de nuestra sociedad. En
estas circunstancias, es necesario un acercamiento entre envejecimiento y educacion,
basado en tres realidades. En primer lugar, el aumento de una poblacidon mayor que cada

vez disfruta de un mejor estado de salud, tiene tiempo libre, esta en buenas condiciones
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y requiere una participacion social continua y formacion en diferentes areas del

conocimiento (Tonda, E. 2022).

Figura 2.

Indicadores de demografia y variables de edad.

INDICADOR

Poblacién juvenil
respecto a poblacion
de adulto mayor

Demografia y
poblacién adulta
mayor en Colombia

DATO

se afirma que antes de mediados del
presente siglo, las personas de edad y los
nifos representaran aproximadamente el
mismo porcentaje de la poblacién. Se
caleula que se duplicara la proporcion de
personas de mas de 60 afios, aumentando
del 10% al 21% entre 2000 y 2050, y que
disminuiria en un tercio la proporcién de
los menores de 14 afios, del 30% al 20%.
La poblacién juvenil disminuird del 18% al
14% de la poblacién total

poblacion adulta mayor en Colombia En
2020 residen en Colombia 7,1 millones de
personas mayores, correspondientes al
13,9% de la poblacién. Al 2050, se estima
que la poblacién mayor ascenderd a 15,3
millones de personas mayores, es decir, el
24,7% de la poblacion. Esta transicion
demandarda mayores servicios para la

IMPORTANCIA

Se generara un balance entre las
diferentes etapas de la vida
pero se necesitara adecuar las
dindmicas y espacios a todas las
necesidades que requiere cada
etapa de la vida

Actualmente un 1/5 de la
poblacién actual colombiana es
adulta mayor, refiriéndose a
personas mayores de 60 afos.
Con una proyeccién de 20 afios
la poblacién adulta mayor serd
la % parte total en Colombia,
por las nuevas dindmicas

FUENTE

Naciones Unidas. Informe sobre
la juventud Mundial 2005. Para
esta organizacion la juventud
corresponde  al grupo de
poblacion ubicado entre las
edades de 15 y 24 afios.

Departamento  Administrativo
Nacional de Estadistica. (2022).
Nota estadistica personas
mayores en Colombia: Hacia la
inclusién y la participacién

poblacion  adulto incluidos | sociales

servicios de cuidados.

mayor,

Nota. La tabla muestra un indicador a nivel mundial y nivel nacional respecto al
porcentaje de personas que pertenecen al grupo de adulto mayor y etapa de juventud.

La cultura contemporanea se exige en fragmentar la vida por etapas asignando
un conjunto de rasgos donde delimitan y determinan las acciones que se consideran por
cada una de ellas. Se establece y se asume que el envejecimiento presenta un momento
de declive sobre las personas que llegan a un puto determinado en la edad, mientras
gue individuos de menor edad pueden tener evidentes deterioros. Desde esta premisa,
se ignora que el envejecimiento es un proceso individual que depende de factores

individuales, econdémicos, sociales y culturales (Baltes, 1987).

Bauman (2007) afirma que en “el mundo moderno liquido en el que todo va muy
rapido, lo viejo, lo pasado o lo obsoleto ya no tiene ningun valor”. Asevera el autor que la
sociedad en la que convivimos nos obliga a transformarnos constantemente y aislar a las
personas no autovalentes.

Es asi como se deben contemplar los programas intergeneracionales que tienen

la finalidad de promover relaciones entre varias generaciones. permitiendo, a traves del
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intercambio de conocimientos y la vivencia de experiencias, beneficios tanto individuales
como sociales que proporcionarian oportunidades para la creacién de relaciones
solidarias (Gutiérrez, 2011).

Uno de los avances en sociedades resilientes se presenta en Espacios de
Aprendizaje Intergeneracionales en Singapur, estas ciudades han explorado la
integracion de espacios de aprendizaje que conectan a estudiantes de diferentes edades.
Estos espacios no solo sirven como aulas, sino también como lugares para la interaccion
social y el intercambio de conocimientos, como un espacio donde convive un centro de
dia, una escuela y una guarderia, realizando actividades conjuntas con apoyo entre
generaciones.

Otro caso de éxito es la Comunidad Valenciana, el edificio intergeneracional de la
Plaza de América (Alicante) 2022, donde los jovenes tienen un compromiso social con
una dedicacion de 2 horas al dia y el pasillo se configura como un lugar de encuentro
similar al &gora donde los residentes se relacionan habitualmente. Se conforma como un
programa para fomentar la solidaridad intergeneracional mediante una vivienda

compartida entre personas mayores y alumnado universitario.
Teniendo una conceptualizacion a priori del tema trabajar, se analizan objetos

arquitectonicos que sustentan e integran espacios destinados a partir de estas relaciones

intergeneracionales.
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Figura 3.
Centro cultural, Zaanstad de MVRDV

Nota. La imagen muestra una visualizacion del proyecto Centro cultural, Zaanstad de
MVRDV en su aproximacion e interior del proyecto. Tomado de:
https://www.archdaily.co/co/804527/recorre-el-futuro-centro-cultural-zaanstad-disenado-
por-mvrdv.

Figura 4.

Conceptualizacion del centro cultural Zaanstad de MVRDV
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Nota. La imagen muestra una memoria de disefio para explicar la conceptualizacion del
objeto arquitectonico Centro cultural, Zaanstad de MVRDV en su aproximacién e interior
del proyecto. Tomado de: https://www.archdaily.co/co/768657/mvrdv-gana-el-concurso-
para-disenar-zaanstad-cultural-cluster
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Centro cultural, Zaanstad de MVRDV, propone un gran volumen para albergar
todo el programa cultural requerido. El disefio invierte la forma tradicional de los centros
culturales con el fin de crear una nueva sala de estar para la ciudad y permitir la

interaccion de la comunidad en todas las etapas de su vida. (Arquitectura viva, 2024).

El proyecto se desarrolla creando una sala de estar urbana. En la fachada exterior,
contrasta espacios interiores cubiertos con las tipicas fachadas de madera verde de la
region de Zaan. La forma caracteristica de las casas Zaan regresa como la forma del
atrio principal vacio del edificio, un recorte en el volumen mayor. Ese espacio interior se
conforma para contener y abarcar distintas actividades dependiendo el segmento de la
poblacién, se generan intercambios generacionales y nutre de vitalidad urbana al sector
(Rosenfield, K. 2024).

Figura 5.
Casa de cultura en movimiento Ku.Be / MVRDV + ADEPT

Nota. La imagen muestra espacios del edificio que se centran en desarrollar y fomentar
formas alternativas de movimiento. Casa de cultura en movimiento Ku.Be / MVRDV +
ADEPT . Tomado de: https://www.archdaily.co/co/800386/casa-de-cultura-en-
movimiento-ke-mvrdv-plus-adept
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El proyecto fue concebido para la comunidad de Frederiksberg como punto focal
para la comunidad inmediata y para el area periférica de Copenhague; donde la misma
comunidad tiene el poder de apropiarse y que evolucionar su programa basado en las
necesidades especificas de sus usuarios. Espacios que combina actividades recreativas,
culturas y aprendizaje en un espacio donde se activa las interacciones generacionales
para promover una vida mas sana, independientemente de la edad, capacidad o interés;
creando vinculos entre personas que de otro modo no se conectarian entre si con la

finalidad convertirse en una incubadora para el desarrollo en el vecindario.

Figura 6.
Casa de cultura en movimiento Ku.Be / MVRDV + ADEPT

Nota. La imagen muestra la conceptualizacién del objeto arquitecténico Centro cultural,
Zaanstad. Tomado de: https://www.archdaily.co/co/768657/mvrdv-gana-el-concurso-
para-disenar-zaanstad-cultural-cluster
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2.2. Conclusioén estado del arte

Los entornos urbanos de participacion activa deben tener enfoque innovador y
holistico hacia la integracion intergeneracional en diversos contextos. La creacion de
espacios de aprendizaje compartidos, programas de vivienda colaborativa y la
implementacion de tecnologias reflejan un compromiso con la solidaridad entre
generaciones. Estos proyectos van mas alla de la simple coexistencia fisica,
promoviendo la interaccion social, el intercambio de conocimientos y el apoyo mutuo
entre diferentes grupos de edad. La adopcién de estos modelos y la importancia de crear
entornos que fomenten la conexion y el cuidado entre generaciones, contribuyen a la
construccion de comunidades mas solidas y solidarias.

En un contexto mas amplio, los entornos urbanos disefiados como catalizadores
para la integracion se convierten en auténticos nodos de encuentro. La presencia de
espacios multifuncionales, establece un punto de partida para la creacion de
comunidades resilientes. La interaccion entre generaciones se integra organicamente en
la vida diaria y genera que estos espacios se conviertan en impulsores activos de la
convivencia y la colaboracién entre jovenes y mayores.

En conclusion, la interseccion de estas dindmicas sociales en centros urbanos
disefiados para la integraciéon crea un tejido urbano dindmico y en constante evolucion
entendiendo asi y nutriendo a las interacciones entre familia, comunidad y sociedad en

el proceso de construccién social a partir de relaciones intergeneracionales.
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2.3. Marco referencial
2.3.1. Marco teérico

La arquitectura es apreciada como la destreza que busca trabajar con la
materializacion de los limites. La esencia de la escala humana sobre el espacio esta
condicionada por diversos tipos de un limite, que al pasar el tiempo evoluciona hasta
llegar al estado de sucesos en un mundo cambiante y contemporaneo. Siendo asi, se
debe delimitar cuales son los tipos de limites que se abordaran para la construccion de

un espacio en relacion con en el objeto arquitectdnico.

2.3.1.a. Aproximacion del concepto de Limite. El limite es un elemento que define a un
espacio y concreta la realidad en un contexto delimitado por diferentes tipos de dinamicas
y elementos contextuales. En este escenario, el concepto de un limite, se reconoce como
un elemento difuso, intangible que marca una frontera considerando que en algin punto
puede legar a ser inalterable en correlacién con los diferentes ambitos o métodos que

componen el concepto.

El limite, se materializa desde los inicios de la humanidad cuando se refiere por
primera vez acerca de la conformacion de espacios, ha sido un elemento
estructurante de la arquitectura y genera ciertas cuestiones a partir de si es, 0 no una

buena frontera a la hora de disefiar espacialidad (Rodriguez, N. 2020).

Segun el arquitecto espafiol Josep Lluis Mateo, cito “El limite entendido como
espacio de juntura donde se situan diferentes realidades, es el espacio...un espacio
marcado por numerosas realidades que actian simultineamente entre si. (...) El limite

es un punto de articulacién, un punto tensado...”

Se habla del limite como un nuevo espacio, un elemento articulador encargado de
crear la impresion de estar o no estar en un sitio concluyente o hasta incluso un elemento
que permite entender la permeabilidad hallandose en un espacio y de repente

atravesando a otro.
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El limite determina la configuracibn y base del espacio arquitecténico,
considerdndose como elemento que oscila entre ser tangible o intangible, presentandose
como un elemento que conforma espacios a través de transparencias y barreras, un
elemento fisico y material que tiene varias maneras de representacion ya sea un muro,

una columna, o incluso como el mobiliario.

Figura 7.

El Pabell6bn Barcelona Mies van der Rohe

Nota. La imagen muestra la aproximacion al proyecto Pabellon Barcelona de Mies Van
Der Rohe Tomado de: https://www.lavanguardia.com/vida/junior-
report/20220124/7979382/descubrir-arquitectura-moderna.html

Mis Van der Rohe expresa que los limites pueden resolver problemas espaciales,
pero que entre menos limites fisicos coexistan, se deberdn implementar
minuciosamente. Un referente de esto es el Pabellén de Barcelona, una arquitectura con
limites difusos, que se enmarca entre la luz y transparencias que abrazan los espacios y
convierte a la materialidad en el protagonista del espacio. Este pabellon desarrolla su
concepto a partir de la simplicidad de las lineas y de la relacion que se genera entre el

acero y el vidrio.
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Figura 8.

Limites a desdibujar, componente espacial, visual y social
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Nota. La imagen muestra los tres componentes a estudiar respecto a la
desmaterializacion del limite.

2.3.1.b. Limite fisico. La delimitacion es la creacién e introduccion de un orden que
trasciende al espacio que limita. El hecho de conformar un limite, plantea una situacién
de control y restriccion en alguna medida, el espacio arquitecténico se produce en el
control de relaciones o acciones posibles dentro de dicho espacio. la arquitectura
siempre evoluciona y se termina adaptando a las diferentes condicionantes. El analizar
esta relacidn es clave para entender que el espacio no puede ser estéatico y tiene que dar

lugar al cambio y al dinamismo. (Naranjo, S).

En la arquitectura, la configuracion de limites es la base de la disciplina. La
elaboracién de marcas, filtros o barreras que delimiten espacialmente un espacio
especifico de una forma coherente y que lleve a una relacion de armonia estética con
el objeto y el entorno, la creacién o negacién de relaciones y la proporcion de éstas
es el objetivo del disefio arquitectdnico. (Naranjo, 2014).
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Figura 9.

El recinto y sus limites verticales

Nota. La imagen describe diferentes tipos de limites arquitectonicos, relaciones
espaciales Tomado de: https://es.slideshare.net/slideshow/9-
espacioarquitectonico2/251354734#3

El elemento mas caracteristico de una ciudad o un componente urbano es el
espacio publico, un lugar donde se generan interacciones sociales y es un elemento
estructurante. El espacio publico y comin son é&reas disruptivas que permiten la

integracion social, y de dindmicas permeables arquitectonicas.

El limite exterior, es aquel definido por un espacio publico que genera interacciones
externas y separaciones en las zonas publicas creadoras de espacios ajenos abiertos
sin una estructura fisico espacial, pero con articulaciones sociales.

Por otro lado, el limite interior se refiere a lo encierra un espacio, genera
permanencias internas y espacios cerrados y, ademas tiene una serie de elementos

gue se encargan de conformar dicho espacio, posee muros, cubiertas y bases
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generando relaciones y actividades sociales segun la funcién que se le otorga al

espacio en el proyecto (Rodriguez, N. 2020).

2.3.1.c. Limite visual. Los limites visuales pueden ser de caracter intangible, con un factor
que les permite ser volatiles y abstractos dando como resultado la definicion de un
espacio, son fluctuantes y se desvanecen dependiendo el grado de intimidad o
interaccidn con la esfera publica y su relacion a las dindmicas requeridas por le usuario.

“Cuando el limite se desmaterializa, se genera una transicion dinamica e inclusiva,
con recorridos visuales continuos y panoramicas sin interrupciones”. (Rodriguez, N.
2020).

Figura 10.

La permeabilidad visual sus limites verticales

—

Nota. La imagen muestra los distintos tipos de limite respecto a la permeabilidad visual
nula, parcial y total de un espacio.

Por consiguiente, el uso de materiales como el vidrio permite jugar con la
transparencia, la intimidad y el reflejo, creando una relacion visual continua entre interior
y exterior de un objeto arquitecténico. Esto convierte a la materialidad en una herramienta

clave, que permita generar sensaciones en cuestion de ligereza y fluidez espacial.
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La transparencia es un concepto que desdibuja los limites, un material trasltcido
gue puede transformar la percepcion de un espacio, para convertirse en una separacion
fisica que a su vez produce una abertura y genera un espacio de dialogo y encuentro
entre la relacion interior-exterior. Esta apertura visual tiene como fin desmaterializar los

elementos que componen una fachada, y transforma al espacio como un vacio sin forma.

2.3.1.d. Limites sociales. Cuando se planifican entornos construidos, ya sean espacios
urbanos o edificaciones, se deben considerar factores y cambios relacionados con la
integracion de una comunidad que atraviesa varias etapas de vida, son necesarios
espacios de interaccion social, puntos de encuentro para realizar actividades colectivas

interiores o actividades exteriores dentro de entornos controlados. (Villater, A. 2020).

Segun Exteberria, (2017), en su articulo de la independencia en la
interdependencia, “El hecho de que los seres humanos sean intrinsecamente sociales

significa que siempre son interdependientes”.

La arquitectura se deshumaniza al perder la relacion con las necesidades de una
poblacion con cultura, historia e identidad propias de su generacion. Los espacios tienen
el deber y la funcién de responder a necesidades fisicas, sociales y culturales, donde

puedan realizar las actividades de su vida cotidiana,

“Para ello es fundamental que el disefio de los espacios ofrezca autonomia y la
capacidad de relacionarse con el medio que lo rodea, creando asi entornos favorables

donde puedan gozar de una plena habitabilidad en la vida cotidiana” (Zarate, J.2019).

La construccion de limites hace que se produzcan espacios Nnuevos y a su vez
opuestos. Les otorga diferentes cualidades y grados de relacion que pueden pasar desde
invitar a la relacién plena hasta negarla o también promover a su trasgresion, es decir al
atravesarlos constantemente. Los entornos segun Amos Rapoport, (2003) “No son

determinantes, es decir, no pueden generar comportamientos...Ellos pueden actuar
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como potenciadores o inhibidores de ciertos tipos de comportamiento, procesos
cognitivos, estados de animo y funcionalidad basica para el usuario”.

Expone que el espacio arquitectonico no puede determinar y ser el resultado de
procedimiento hacia el usuario, pero si sirve como potenciador de procesos fisico-

cognitivos y catalizador de emociones en el usuario.

2.4. Marco conceptual
2.4.1. Permeabilidad urbana

La desaparicion del espacio publico abierto puede generar una degradacion social
al extinguir el vital atrejeo de los espacios publicos y se pierda el habito de participacion
en la vida de la calle.

El concepto de ciudadania como responsable del entorno propio desaparece y la
vida en la ciudad acaba siendo una estructura limitada por los enclaves suburbanos, por
ende, se deben crear cuidades para gozar los espacios comunes que van
configurandose para mantenerse en convergencia. Segun el libro Ciudades para un
pequefio planeta de Richard Rogers:

Una ciudadania activa y una vida urbana vibrante son componentes esenciales de
una buena ciudad y su identidad civica. Se debe involucrar a los ciudadanos en el
desarrollo de su propio medio; deben sentir que el espacio publico les pertenece, al
considerarse como escenario de cultura urbana y se pueda cohesionar una sociedad.
(Rogers, 1997).

Para lograr esto las estrategias utilizadas son la creacion de nuevos espacios
publicos, una buena permeabilidad y conectividad del proyecto con su entorno y la
ciudad. La escala humana es esencial para el disefio de los espacios pensados para

atraer vida peatonal, para poder crear focos de vitalidad urbana.

Esto en la préactica se refleja en la utilizacion de entradas, pasajes, plazas, caminos,
gue permiten la penetracién del espacio publico urbano dentro del propio edificio,

creando una secuencia de espacios que sirven de transicion articulando los distintos
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componentes de la ciudad y componentes del proyecto. (Morelli, S. Bacigalup, L.
2016).

La permeabilidad es uno de los elementos de la urbanidad material que constituye
una respuesta espacial semejante a movimiento y configuracion de formas espaciales
articuladas en funcién de las posibles interacciones con el resto del programa.

Sola (2008:147) explica que “Atender a los muros como materia del espacio
urbano es reconocer el protagonismo indiscutible de las plantas bajas, alli donde se
produce la disolucién del limite privado-publico, la diversidad espacial de las

circulaciones.”

Se busca potencializar el espacio y ser capaz de influenciar a los demas espacios
circundantes. Se puede presentar mediante la articulacion fisica y espacial de los
programas generando limites difusos para la conformacién de dinamicas tanto en el
exterior como en el interior del edificio.

“El espacio publico abierto es uno de los elementos del entorno urbano que tiene
mayor influencia en la calidad de vida de sus habitantes, es decir que la calidad de vida
de las poblaciones urbanas es el resultado directo de la interaccion de las personas con
su entorno urbano” (Nasution y Zahrah, 2012).

Urbanistas contemporaneos, entre ellos Jahn Gehl sostienen que se puede lograr
una gran calidad de espacio publico mediante arquitectura de alta calidad, que incorpora
la escala humana y elementos vegetales que mejora la experiencia sensorial del usuario
(Gehl, 2002).

De todos los diferentes aspectos que caracterizan los potenciales lugares de
centralidad uno de gran importancia al momento de determinar si dicho lugar se
desenvuelve como un lugar central es la diversidad y densidad de funciones que alli se
desarrollan. Es en este aspecto donde se vislumbra el verdadero potencial de estos

contenderos hibridos frente a los lugares de centralidades urbanas.
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Segun Porta (2007) un aspecto que define a &reas de centralidad urbana es la
relacion entre las distintas funciones y la ciudad la cual es capaz de transformar cierto
espacio urbano en un “lugar”. Por lo tanto, no solo son importantes las actividades que
alli se desarrollan, sino que también la manera en que estas se relacionan con su entorno
creando un lugar dinamico con buenos niveles de vida urbana.

En ese sentido, los espacios porosos poseen un sin fin de caracteristicas que los
hacen propensos a generar un entorno urbano con caracteristicas de una centralidad
viva. Tal como explica Mozas (2009) “las edificaciones hibridas, al ser permeables hacia
la ciudad donde convergen tanto funciones publicas como privadas, generan un ritmo de
actividad constante que no es regido ni determinado, creando entornos de utilizacion
durante todo el dia”.

“‘Nuestra esperanza es desarrollar la posibilidad de reunir una serie de elementos
agregandolos de una manera nueva con un "horizonte" abierto que se mimetice tanto
con el exterior como con el interior.” Steven Holl, (2000).

Los limites entre lo privado y publico son difusos y sensibles, y constituyen un
ambito de gran interés por la imprevisibilidad de los modos de ocupacion y uso. Es en
ese potencial de cambio o espontaneidad para configurar un espacio.

Segun Ching (2010:190) “El modelo de relacién espacial mas frecuente es la
continuidad, que permite una clara identificacién de los espacios y que estos respondan
adecuadamente a sus exigencias funcionales y simbdlicas. ElI grado de continuidad
espacial y visual que se establece entre dos espacios contiguos se supeditara a las

caracteristicas del plano que los une y los separa.”

La porosidad del espacio permite o facilita el movimiento fluido y la conexién entre
diferentes areas. Una mayor porosidad se traduce en una mayor permeabilidad visual y
fisica entre espacios contiguos, lo que fomenta la interaccion y la continuidad en el disefio
arquitectonico. Los espacios contiguos, pueden tener diferentes funciones y propositos,
pero estan disefiados de manera que fluyan sin problemas entre si, creando una

sensacion de continuidad y conexion.
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Marika Parisi en su investigacion acerca de la permeabilidad de la ciudad y la
configuracion geométrica estructural, expone

la sustraccion de espacios en los bordes del objeto arquitectdénico conduce a la
ruptura de los limites que alteran las dicotomias tradicionales de fondo de figura interno-
externo, abierto-cerrado, poniéndolas en relacion y haciendo el espacio poroso,
permeable, en continuidad con los lugares donde se ubica (Parisi, 2021).

En el espacio publico, las dinamicas son volatiles, pero el ciudadano no se siente
genuino para intervenir sobre este, ni proximo al resto de personas como para interactuar
con ellas. En los espacios intermedios, como en cualquier tipo de asociacion, se produce
un vinculo entre los diferentes usuarios presentando un mayor potencial de
interaccion entre ellos.

Ahora bien, consolidar un espacio permeable respondera a la problematica de los
espacios cerrados y sin conexion, para obtener espacios de reunion, encuentro y trabajo
haciendo que las personas no pierdan el horizonte desde el interior a las demas

actividades que convergen en el exterior.

2.4.2. Limites difusos y transicion

Segun Toyo Ito, el planteamiento para desdibujar un Limite en conceptos
arquitecténicos se basa en un espacio de caracter transparente, homogéneo y flotante,
esto también presenta una simbiosis entre las relaciones en u programa requerido con
area atemporales que puedan evolucionar y se adaptan al entorno y la comunidad que
lo habita.

Ito propone una arquitectura transparente y homogénea libre de barreras visuales
gue permite la integracion con la naturaleza sin limites claros. Esto permite que los
espacios se fusionen con respecto al entorno circundante y que los limites se vuelvan
difusos en la transicion del espacio.

Por consiguiente, la arquitectura debera responder acorde al entorno y permitir

cambios flexibles en el espacio y programa, Permitiendo que los limites se adapten a las
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necesidades y al segmento de poblacion que lo requiera siendo una contrariedad e que
el usuario tenga que adaptarse al espacio.

“‘De manera que, la arquitectura de limites difusos tendra como finalidad adaptar
areas atemporales que evolucionen con las épocas y requerimientos, esto conlleva a que
los limites no sean estaticos, sino que se ajusten a las dinamicas y contextos cambiantes”
(Toyo, 1. 2006).

“¢ Qué posibilidades tiene el espacio de definirse como lugar de reunion, de
centralidad simbdlica, de articulacién y cohesién social, de accesibilidad e igualdad;
cuando la ciudad y la sociedad se encuentran en este estado de profunda dispersién?”
(Arias, 2017)

Segun Héctor Navarro, (2017) manifiesta que los mecanismos operados en los
limites entre uno y otro espacio tienen alcance favorable para los dos, en la interrelacion
entre las partes y la creacion de espacios que no pertenecen a ningun ambito en
especifico y obtienen espacialidades intermedias entre el interior y el exterior con el fin
de activar la interaccién entre los usuarios, lo que implica directamente en la definicion
del ambito urbano como un espacio de mayor alcance donde el concepto de continuidad
cobra sentido.

Los espacios yuxtapuestos en un volumen edificatorio no reducen la relacion y
permiten disfrutar el ambiente exterior, pero con cierto grado de proteccién ante factores
biocliméticos y el grado de exposicion a la esfera publica (Navarro, 2017).

“El limite sinuoso semeja un elemento plano, ligero y sin sombra al cual se le
practica una serie de aberturas de apariencia casual comprensibles s6lo desde el interior.

Esta condicion ambigua del limite se comunica a través del movimiento” (Ruiz, 2013).

Se expone entonces que un limite fisico tiende a la abertura del espacio. Esto es
gracias a una serie de dinamicas oscilantes, el uso de materiales ligeros o maleables
gue configuran una envolvente, que protege y se correlaciona al contexto

desdibujandose con él. Por otro lado, el desarrollo de un orden aleatorio apunta un
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sistema flexible donde los limites permiten que el espacio fluya libremente en cualquier
direccion y sin barreras arquitectonicas.

El usuario exige la maxima flexibilidad tanto temporal como funcional, pero evade
ese caracter uniforme hacia métodos hibridos que permiten variedad actividades. Se
concretan lugares, y elementos como pilares, cerramientos o muros se desdibujan en un
segundo plano. Formas, métodos y estructuras, asi como materiales, parecen estar
sujetos a un sistema que es continuo y por el cual discurre la vida. “Asi, la fluidez espacial
conecta arquitectura y entorno en un proceso en formacion, la arquitectura libre de limites
trabaja con la ambigiiedad de las fronteras y facilita la transformacion del espacio”
(Ruiz,2013).

Toyo Ito asume la transparencia como metafora de apertura, comunicacion y
conexion, que busca transmitir la idea de que no existen barreras rigidas entre las
personas y su relacién con el entorno. Esta transparencia fomenta por consiguiente la
interaccion y la colaboracion.

La transparencia no se trata solo de utilizar materiales translucidos, sino de crear

conexiones visuales con relacion al entorno el entorno urbano que lo rodea.

De igual forma, se utiliza el concepto de transparencia para fomentar una
sensacion de fluidez y flexibilidad. Los edificios deberan proporcionar espacios interiores
abiertos y fluidos que fluyen entre si, sin divisiones rigidas. Esta disposicion permite que
conceptos como la luz y las visuales se filtren a través de diferentes espacios y niveles,

creando una sensacion de continuidad y conexion dentro del edificio.

2.4.3. Recorrido

Lefebvre argumenta que “el espacio urbano no es simplemente un contenedor
pasivo, sino que es un producto social y cultural en constante transformacion”. En
relacion con el recorrido, Lefebvre sostiene que nuestras experiencias y percepciones
del espacio estan influenciadas por nuestras interacciones sociales y practicas
cotidianas. Entendiendo eso, se considera que el recorrido es una forma de apropiacién
del espacio y una manera de entender las estructuras sociales que subyacen en la vida
urbana y el contexto proximo.
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El espacio urbano se vive y se experimenta de manera diferente segun quién lo
habite y como lo atraviese. Por ende, el recorrido a través del espacio urbano va mas
alla de solo ser un acto fisico, sino que también es un acto socio cultural que refleja
estructuras y dindmicas sociales presentes. El autor concluye de manera que aborda el
recorrido se produce como resultado de entender las dinamicas y las tensiones que
existen en el espacio urbano y como estas dinamicas se transforman gracias a las

interacciones sociales en ese contexto delimitado.

Para Rogelio Salmona La relacién entre espacios cubiertos y espacios abiertos es
la espina dorsal, por asi decirlo, de la composicién, que conduce a transiciones entre
interior y exterior; “Los recorridos sinuosos y los espacios interconectados jugaban un
papel crucial en la experiencia espacial”’ (Triana,2007). En sus propias obras, buscaba
crear secuencias de espacios que sorprendieran y desafiaran las expectativas del
usuario, invitandolo a moverse y participar activamente con la arquitectura. La intencion
del recorrido para Salmona, se centraba en invitar a los usuarios a transitar por diferentes
espacios que recrearan atmoésferas interconectadas en los diferentes niveles del objeto
y asi generar una continuidad espacial y enmarcar puntos estratégicos del entorno. Por
ende; el espacio deberé adaptar e integrar su arquitectura con el contexto donde se sitla,

creando una simbiosis entre la arquitectura y entorno.
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2.5. Marco referencial
2.5.1 Mediateca de Sendai / Toyo Ito

Figura 11.

Mediateca De Sendai de Toyo ito
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Nota. La imagen muestra una visualizacion a las fachadas y la materializacion del
proyecto. Tomado de: https://tecnne.com/biblioteca/mediateca-de-sendai-documental/

La intencion de este centro cultural es permitir la vinculacién visual y desvanecer
ese limite por medio de las fachadas trasparentes que se apoya en un sistema unico
para permitir una completa visibilidad a la comunidad que la rodea.

A primera vista, la idea de limite parece clara porque la ejecucién de una superficie
ondulada de hormigdn delimita areas, pero esta realidad no es tan directa. Entre los
espacios se establece una continuidad fisica y visual donde la estructura es el elemento
gue conduce la accion en recorridos sinuosos, pero, ademas, acomoda los multiples
programas; un modelo Unico, fluido y eficiente.

Desde la envolvente, laimagen de frontera con el mundo exterior tampoco es clara
y el edificio se comporta como un volumen poroso que en una continuidad entre ciudad
y arquitectura convierte el espacio interior en parte de la trama urbana. La Mediateca de
Sendai puede ser considerada un experimento de la sublimacién del espacio del
modernismo, donde se incorpora lo desconocido y se genera lugares activos sin definir
limites.
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Figura 12.

Sistema estructural de la Mediateca De Sendai de Toyo ito

Nota. La imagen muestra una visualizacion a las fachadas y la materializacion del
proyecto. Tomado de: https://tecnne.com/biblioteca/reflexiones-sobre-la-mediateca-
toyo-ito/

Una de las caracteristicas mas distintivas de la Mediateca de Sendai es su disefio
estructural. En lugar de utilizar columnas y muros convencionales, el edificio se sostiene
mediante un sistema de tubos estructurales que albergan tanto los servicios como la
estructura misma. Esta decisidon estructural permite un espacio interior extremadamente

flexible y abierto, sin obstrucciones visuales significativas.

2.5.2. Edificio blox/ OMA

Figura 13.
Edificio Blox de grupo OMA

Nota. La imagen muestra una visualizacion a las fachadas y accesibilidad del proyecto.
Tomado de: https://www.archdaily.co/co/894135/blox-oma-ellen-van-loon
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El edificio genera conexiones publicas en varios niveles del proyecto. BLOX
conecta diferentes sitios de interés de la zona y traslada la cultura urbana a la orilla del
rio. Un espacio contemplado inicialmente para automoviles que se convierte en un
espacio para atravesar y de igual manera residir. A diferencia de las cuadras de la ciudad
de Copenhague, introvertidas e inaccesibles, el edificio nutre con vitalidad urbana de la
ciudad. Las rutas urbanas a través del edificio conducen a interacciones imprescindibles
entre el edificio y la ciudad, conectando a las diferentes dinamicas contextuales. Se
desarrolla por consiguiente como una interseccion urbana convertida en una centralidad

habitada y de vitalidad urbana.

Figura 14.

Analisis urbano y espacial del Edificio Blox de grupo OMA

z |
Q!
o
o
=
3!
14
£

Nota. La imagen muestra una matriz de sistemas funcionales y espaciales del proyecto
Blox de OMA.
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2.5.3. Centro cultural Gabriel Garcia Marquez / Rogelio Salmona

Figura 15.

Centro cultural Gabriel Garcia Marquez de Rogelio Salmona

Nota. La imagen muestra una visualizacién de la accesibilidad y recorrido del proyecto.
Tomado de: https://fce.com.co/centro-cultural-gabriel-garcia-marquez/

El proyecto exige componer con espacios abiertos, ojala sorpresivos, ricos en
recorridos que pongan en evidencia la belleza del entorno, su contexto urbano, sus
siluetas y paisajes, su imponente geografia, con transparencias entre sus partes, con
sesgos Yy luminosidades repentinas recogidas por los muros-

Una arquitectura urbana respetuosa, que entienda los deseos de bienestar y
exprese una modernidad consecuente con el lugar de la ciudad donde se encuentra, que
cree espacios publicos sin barreras, variados, apropiados para cada sitio y apropiables
por todos los habitantes, que conecte por medio del recorrido los varios niveles existentes
y permita una fluidez espacial y visual mientras se transita.

El manejo del paramento en esa importante esquina de la “ciudad fundacional”
como la llamaba Salmona. Como en toda calle de tradicion colonial, su entorno esté

determinado por los muros alineados con pocos vanos de las viejas casas, adyacentes
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y en frente. Salmona logra con el vacio plano y muy angosto y, por supuesto, totalmente
transparente de los grandes y repetidos vanos de columnas muy finas de la galeria que
presenta alli su edificio. Esta sencilla pero rotunda sutileza permite que la calle se
prolongue a su gran patio circular, y que este se salga hasta ella, permitiendo una

permeabilidad del entorno préximo al objeto.

2.5.4. Edificio para tod’s/ Toyo Ito (referente estructural)

Figura 16.
Edificio para TOds de Toyo Ito

Nota. La imagen muestra una visualizacién de la envolvente del proyecto. Tomado de:
https://arquitecturaviva.com/obras/edificio-para-tods-en-omotesando-tokio

Una piel portante que soporta los forjados sin necesidad de apoyos intermedios y
gue permite ‘ver’ el flujo de las cargas estaticas. La idea surgi¢ de la busqueda de un
nuevo concepto de cerramiento que superara el convencional volumen opaco perforado
por huecos transparentes. En lugar de oponer transparencia y opacidad se propuso
integrar las lineas (pilares), superficies (muros) y huecos de manera innovadora. Asi se
llegd al esquema estructural de un arbol.
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Figura 17.

Sistema estructural y espacial del edificio para TOds de Toyo Ito
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Nota. La imagen un corte arquitectonico con su programa espacial del proyecto. Tomado
de: https://es.wikiarquitectura.com/edificio/edificio-tod-omotesando/

Los arboles son organismos que destacan por si mismos, y por lo tanto, su forma
tiene una inherente racionalidad estructural. El patron de siluetas de arboles
superpuestos también genera flujos de fuerza racionales. Se adaptd el diagrama del
arbol ramificado, a medida que se desplaza hacia arriba del edificio, convirtiéndose en
ramas mas delgadas y numerosas, con mayor proporcién de aberturas. Por lo tanto, el
edificio se despliega con espacios interiores que muestran ligeramente diferentes

atmaosferas en relacion a los diferentes usos previstos.
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2.6. Marco normativo
2.6.1. Plan de renovacion urbana la sabana

La Secretaria Distrital de Planeacion informa qué la modificacion del Plan Parcial
de Renovacién Urbana “La Sabana” fue adoptada mediante el Decreto Distrital 563 del
28 de septiembre de 2018 «Por el cual se modifica el Decreto Distrital 073 de 2015 "Por
medio del cual se adopta el Plan Parcial de Renovacién Urbana "La Sabana”, ubicado

en la Localidad de Los Martires y se dictan otras disposiciones"»

La zona de la antigua estacién de la sabana es sefialada como parte de los
sectores de la ciudad que tendrian un tratamiento de renovacion urbana, delimitando un
total de 6 operaciones, con sus respectivos proyectos, dentro de los cuales, la estacion
de la sabana se ubica como parte de la llamada operacién Centro Tradicional — Proyecto
Estacion de la Sabana (Alcaldia Mayor de Bogota D.C., 2000)

Dentro de sus objetivos esta solucionar problematicas como: deterioro y desuso
de la infraestructura, (estacion de Tren), desarrollar vivienda nueva en la zona,
especialmente para dos de las Localidades con menor cantidad de poblacion: Los
Martires y Santa Fe al igual que el planteamiento general es propiciar la mezcla de usos,

como forma de reactivacion econémica y mejora de las condiciones de vida de la zona.

El Plan Parcial de Renovacién Urbana "La Sabana" tiene los siguientes objetivos:
Revitalizar la zona del sector de la estacion Savannah en el centro-sur de Bogota.
Promover la inclusién social proporcionando nuevas viviendas, comercio y Servicios.
Proteger el patrimonio de Bogota respetando la importancia histérica y cultural de la
zona. Generar un sistema de espacios publicos que valore la presencia de bienes de
interés cultural y equipamientos de la ciudad presentes en el sector. Incorporar nuevos
usos de comercio y servicios que atiendan las demandas provocadas por la recuperacion
de la estacibn de Savannah como nodo de integracion intermodal. (informacién

recuperada del portal de la secretaria distrital de planeacion.
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3. FASE DELIMITACION FiSICO - ESPACIAL
3.1. Analisis de lugar

Figura 18.

Sistemas y elemento contextuales de la localidad de los Martires, Bogota.

INTEGRACION A NUEVOS USOS EN EL ENTORNO
Se contemnota la renowacion urbana en el sector, e proyecto se emplaza frente

Sabana, para a convergendia de nuevas actividades implementadas

Nota. La imagen muestra graficos de elementos contextuales, actividad urbana y
dindmicas contextuales y la integracion de nuevos usos al sector.

El area de estudio hace parte del centro historico de Bogota. Es un lugar que tiene
las caracteristicas tipicas de un centro urbano que sufrié una serie de transformaciones
gue finalmente deterioraron y lo aislaron del resto de la ciudad.

Reintegrar el sector de los Martires dentro de los sistemas que conforman la
ciudad.

Proponer un nucleo dinamizador que sirva de conector entre elementos
estructurantes como la plaza Espafia, el voto nacional y elementos de movilidad urbana,
procurando generar una ruptura fisica en las construcciones deterioradas y al mismo
tiempo buscando conservar el trazado urbano existente. Dado el dinamismo y la
espontaneidad con la que han devorado predios “abandonados” han desalojado casi en
su totalidad el uso residencial. Este hecho explica de alguna forma la inexistencia de una
estructura social clara y equilibrada, generando dinamicas no concebidas para el uso del

suelo en la zona.
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3.2. Determinantes del sector

Figura 19.

Caracterizacion de la localidad de los Martires, Bogota.
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Nota. La imagen muestra un mapa con los elementos y tensiones mas importantes del
sector de los méartires en Bogota.

Figura 20.
Densidad de flujos y recorridos peatonales y vehiculares de la localidad de los Martires,
Bogota.
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Nota. La imagen muestra un mapa de flujos peatonales y vehiculares respecto a la
poblacién estatica y flotante del sector de los Martires en Bogota.
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Figura 21.

Elementos estructurantes de la localidad de los Martires, Bogota.
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Nota. La imagen muestra un mapa de elementos estructurantes que generan las
dinamicas mas fuertes del sector de los Martires en Bogota.

Figura 22.

Puntos focales de intervencion de la localidad de los Martires, Bogota.
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Nota. La imagen muestra de la centralidad a trabajar y los puntos focales de intervencion
del area para vincular las nuevas dinamicas en el sector de los Martires en Bogota.
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4. RELACIONES Y ACTIVIDADES PROGRAMATICAS

Los programas intergeneracionales persiguen relacionar a mayores, niflos o
jovenes en un mismo espacio y en un momento en cuestion de horas y dias
determinados, sin tener en cuenta el factor edad y la estigmatizacion de estas mismas,
con la finalidad de generar nuevas formas y dinamicas para el sentido de pertenencias y
de convivencia entre generaciones, generando asi la creacion de vinculos sélidos en las

relaciones generacionales y de comunidad.

No obstante, de algun modo, las sociedades desarrolladas en este escenario,
tienen la tarea de crear y adoptar programas intergeneracionales como una oportunidad
para que personas de distintas edades se encuentren sin ningun tipo de condicionante o
barrera tanto fisica como social y de los elementos que los separan permitiendo una
facilidad a los elementos que si los une, que en este caso, conllevan siendo espacios
donde ambas generaciones puedan convivir y realizar actividades en el mismo espacio

y en el mismo tiempo.

En esa interseccidbn es donde aparece la necesidad de entender que las
relaciones intergeneracionales en la familia y comunidad responden a un contexto socio
cultural que no puede ser descartado para su analisis. El papel de las personas adulto
mayor en la cultura, el aprendizaje y otros ambitos sociales resulta totalmente
desdibujado, por ejemplo, en la de sus habilidades personales, sociales y de aprendizaje,
pues el desarrollo tecnoldgico se identifica como “propio de la juventud”. Ahi aparece la
interrogante, En que aspectos los jovenes consideran que los viejos no pueden aprender
o incluso ensefiar, surge la duda de generaciones jovenes como el ¢qué podrian
ensefiar, o compartir? Sin lugar a dudas, con esas interrogantes, se anula la posibilidad
de que el adulto mayor pueda tener un espacio en la participacion familiar y social con
respecto a las nuevas dinamicas y necesidades de una poblacion en constante

transformacion.
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Figura 23.

Relacion espacio- temporal y la convergencia intergeneracional.
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Nota. La imagen muestra un grafico espacio-temporal que representa las actividades
diarias de recreacion, bienestar y aprendizaje de tres grupos poblacionales (nifios,
jovenes y adultos mayores).

4.1. Relaciones programéticas

Figura 24.

Relacion del programa respecto a las actividades

PROGRAMA PRINCIPAL ACTIVIDAD PROGRAMA SECUNDARIO
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~ JUGAR
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\
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COMUNICAR

Nota. La imagen muestra un grafico espacio-temporal que representa las actividades
diarias de recreacion, bienestar y aprendizaje de tres grupos poblacionales (nifios,
jovenes y adultos mayores).
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4.2.

Figura 25.

Cuadro de areas

NUCLED 3 ANTESALA AUDITORIO MAYOR
AUDITORIO MAYOR

SALON DE SONIDO Y LUCES
BAROS TEATRO

BODEGA

AUDITORIO MENOR

NUCLEO 1 PARQUEADERQS
CUARTO DE MAQUINAS
CUARTO DE BASURAS
CUARTO HIGRAULICO
PUNTOS DE PAGO/INFO

TOTAL

NUCLEO 1 RECIBIMIENTO A GALERIA

ZONA COMERCIAL Y DE CONSUMO 1
ZONA COMERCIAL Y DE CONSUMO 2
ZONA COMERCIAL Y DE CONSUMO 3
ZONA COMERCIAL Y DE CONSUMO 4
Bafos

RESTAURANTE Y ZONA DE REUNION
COCINA

ALMACENAJE Y REFRIGERACION
ZONA DE RECICLAJE

Programa arquitectonico

NUCLEO 2

NUCLEO 3

NUCLEO 1

ZONA DE COMERCIAL ¥ CAFETERIA 1 309
ZONA DE COMERCIAL Y CAFETERIA 2 2
LOCAL COMERCIAL 1 13
LOCAL COMERCIAL 2 g
LOCAL COMERCIAL 3

LOCAL COMERCIAL 4 E]
BANOS 40
PUNTQ DE INFORMACION 265
LIBRERIA 42
LOCAL COMERCIAL 1 18
LOCAL COMERCIAL 2 17
LOCAL COMERCIAL 3 17
LOCAL COMERCIAL 4 17
LIBRERIA INTERACTIVA 182
TOTAL 1538|
ZONA LODICA 225
ZONA DE STAR 67
PASARELA DE MODULOS DE EMPRENDIMIENTC 293
LOCAL COMERCIAL 1 23
LOCAL COMERCIAL 2 23
LOCAL COMERCIAL 3 28
LOCAL COMERCIAL 4 19
LOCAL COMERCIAL 5 13
LOCAL COMERCIAL 6 25

NUCLEO 2

ENFERMERIA

ZONA DE ATENCIGN MEDICA
sAfios

LOCAL COMERCIAL 1

LOCAL COMERCIAL 2

LOCAL COMERCIAL 3

LOCAL COMERCIAL 4

TOTAL

MIRADOR

SALON DE RECIBIMIENTO
ADMINISTRACION

PUNTO DE INFORMACION

BARNOS

SALON TECNOLOGIA INVERSIVA 1
ZONA DE TRANSICION EXPOSITIVA
SALON DE LECTURA Y ESCRITURA
BIBLIOTECA

INFORMACION BICLIOTECA

ZONA DE RESTAURACION

SALON TECNOLOGIA INVERSIVA 2
SALON INTERACTIVO

ZONA DE ARTES PLASTICAS
BAROS

ZONA MULTIMEDIA

ZONA DE IMPRESION Y PROTOTIPADO 3D
ZONA DE COMPUTACION

ZONA DEL SILENCIO

TOTAL PROYECTO

17|
15
27|
30|
30|
20|
20

881

Nota. La imagen muestra una tabla de areas respecto al programa principal del proyecto

seccionado por niveles y nucleos.
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5. PROPUESTA ARQUITECTONICA
5.1. Estrategias de disefio

Figura 26.

Estrategias de disefio.

APROXIMACIONES SUSTRACCIOM INTERSECCION AGRUPACION ABERTURAS

Nota. La imagen muestra un gréfico de estrategias proyectuales que configuran la pauta
inicial del proyecto.

El proyecto se desarrolla como un foco de actividad urbana y comercial en la
aproximacion y accesibilidad al proyecto, para esto se debe contemplar un recorrido
permeable en la planta de primer nivel que integre espacios de comercio, consumo y
actividades recreativas.

Entre las plazas y caminos se incorporan volimenes que nutren el espacio publico
con areas puntuales de comercio para mantener un flujo peatonal constante en las 4
caras del proyecto, esto permitird que no existan puntos muertos en la zona ni debajo
del volumen principal.

Para mantener el concepto de planta libre y de libre circulacion en el espacio
publico se genera una serie de pasarela de transicion elevadas para poder conectar los
volimenes de manera vertical. El proyecto se conforma de 3 ndcleos principales donde
albergan todas las actividades del programa. Al contar con estas zonas de transicion no
existird ningan espacio aislado sino mas bien, estos espacios interactian por medio de
la conexion y el recorrido.

Por consiguiente, se agrupan las actividades y dinamicas mas fuertes presentadas
en el cuadro de relaciones programaticas y se considera generar un gran volumen que
integre y permita la convergencia de dichas actividades para asi poder generar una
simbiosis tanto espacial como social.

El proyecto también contempla el uso de una estructura que permita mantener
ese caracter permeable y de libre circulacion, que desvanezca el limite para el espacio
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publico y articule alrededor de estas zonas de permanencia, zonas recreativas y puntos
focales de vitalidad urbana, al considerar estos elementos no solo de caracter estructural
sino también para que se integre como una envolvente que permita el paso de luz a todos

los espacios interiores del proyecto.

5.1.1. Estrategias de disefio para desvanecer las barreras fisicas en el nivel de
aproximacioén y circulacion

Figura 27.

Estrategias para desvanecer el limite fisico en el nivel de aproximacién

Nota. La imagen muestra un grafico de estrategias proyectuales para el desvanecimiento
del limite en el nivel de espacio publico.

Se desarrolla de primera instancia un limite en el terreno. Este limite, en lugar de
actuar como una barrera fisica, se eleva para formar un volumen arquitectonico. Este
volumen elevado permite la libre circulacion debajo de él, creando un espacio abierto y
accesibles las dinamicas contextuales y la integracion de elementos que nutren el
espacio publico. Ademas, el disefio contempla la creacion de nucleos de actividades
debajo de este volumen elevado, que funcionan como espacios de transicion y
confluencia. Estos nucleos actian como puntos de encuentro y areas de interaccion,
promoviendo la conectividad y la cohesion social en el espacio publico. Elevar el limite
no solo desdibuja las barreras fisicas, sino que también enriquece la experiencia espacial
al integrar el trafico fluido con areas de continuidad presentadas de manera vertical en el

proyecto.
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5.2. Configuracién del espacio publico en sus diferentes niveles

Figura 28.

El espacio publico en sus diferentes niveles

Nota. La imagen muestra 3 axonométricos de zonas del espacio publico y sus
accesibilidades a nivel vertical

Estrategias de transicion fluida: se utilizan técnicas de disefio que crean
transiciones fluidas entre espacios publicos y privados. Esto incluye el uso de elementos
como rampas, escaleras y zonas de estar que permitan un flujo natural de personas entre
las diferentes zonas. También se contempla la inclusiébn de areas verdes, jardines y
plazas dentro del disefio urbano que actlia como zonas que suavizan el limite entre el
espacio publico y privado, haciendo la separacion menos rigida y mas acogedora. La
continuidad en el uso de materiales y texturas en el pavimento y fachadas también
ayudan a crear una percepcion continuidad, eliminando la sensacién de barrera fisica
entre diferentes areas. El espacio de transicion se va integrando de manera que enlaza

las areas privadas.
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5.3. Accesibilidad y circulacién

Figura 29.

Circulaciones y puntos de accesibilidad del objeto arquitectonico

RAMPAS Y ESCALERAS

E.P CON RELACION AL
VOLUMEN ELEVADO

Nota. La imagen muestra la configuracién de las circulaciones como escaleras rampas
y ascensores, como también se comporta el espacio publico en los diferentes niveles.

La escala humana es esencial para el disefio de los espacios pensados para
atraer vida peatonal, para poder crear focos de vitalidad urbana. Esto en la préactica se
refleja en la utilizacion de entradas, pasajes, plazas, caminos, que permiten la
penetracion del espacio publico urbano dentro del propio edificio, creando una secuencia
de espacios que sirven de transicion articulando los distintos componentes de la ciudad

y proyecto.
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Disefio de Accesibilidad Universal: Se implementan disefios que permiten el libre
movimiento de personas con diferentes capacidades fisicas, se tienen en cuenta las
personas con movilidad reducida y se incluyen rampas para sillas de ruedas, ascensores
accesibles y sefalizacion clara y legible. Estas estrategias eliminan las barreras fisicas
para las personas no autovalentes y permiten el acceso y la libre circulacion para
cualquier persona. Asi mismo estas conexiones se interconectan con espacios
disefiados para ser multifuncionales y flexibles, permitiendo diferentes usos en diferentes
momentos del dia. Esto fomenta una mayor interaccion, movilidad y fluidez dentro del

espacio, haciendo desaparecer las barreras tradicionales que limitan el movimiento.

Se consolidan pasarelas de conexion con la funcion de transitar y permanecer y
se Integran volumenes mediante conexiones elevadas que atraviesan el volumen
generando espacios de caracter publico en diferentes niveles del proyecto. Esta decision

busca optimizar la funcionalidad y conectividad del proyecto.
Al contar con esta conectividad espacial el concepto de la circulacién cobra mayor

protagonismo al ser fundamentada como nudcleo de interaccion y accesibilidad en todos

los niveles del edificio para zonas tanto publicas como privadas.
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5.4. Zonficacion del proyecto

Figura 30.

Zonificacion y areas del proyecto

ZONIFICACION
20N DE EXPCRICION ¥ TRANSKION .
uat [l

ZONAS INTE

Nota. La imagen muestra la configuracién de actividades de cada nivel del proyecto.

La distribucion de espacios esta diseflada para facilitar la interaccion fluida y
eficiente, favoreciendo la convivencia de diferentes actividades en un entorno

cohesionado. La incorporacion de tecnologias interactivas en el disefio permite una
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adaptacion constante y flexible a las necesidades cambiantes de la sociedad moderna.
Esto crea un ecosistema dinamico y multifuncional que no solo responde a las demandas
actuales, sino que también anticipa y se adapta a las futuras. La sinergia resultante entre
el espacio fisico y las tecnologias avanzadas optimiza la experiencia del usuario,
promoviendo una conectividad y colaboracion mas efectiva en un entorno inclusivo y

adaptable.

5.5. Componentes que articulan el proyecto

Figura 31.

Permeabilidad respecto a las actividades.

Nota. La imagen muestra un grafico en axonométrico en corte para entender la
espacialidad del proyecto en cuestion de las actividades del programa.

El proyecto se destaca por su alta permeabilidad, donde los recorridos permiten
una integracion entre distintas areas del disefio. A medida que los usuarios se desplazan
por el espacio, atraviesan diversas atmosferas que se conectan de manera natural,
facilitando una articulacién coherente del entorno.

Esta permeabilidad no solo promueve un flujo continuo de movimiento, sino que
también fomenta la interseccion y la interaccion entre actividades de diferentes ambitos.
Las rutas estan disefiadas para conectar puntos clave del proyecto, creando nodos de
actividad donde convergen promoviendo una mayor cohesion y dinamismo en el uso del

espacio.
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Al articular los conceptos de permeabilidad, limites difusos y como se
interrelacionan con el recorrido del usuario, configuran al objeto arquitectonico y se
obtiene un resultado en cuestion de apertura fisica-visual producto del desvanecimiento
de las barreras visuales y creando atmadsferas despejadas que conectan visualmente
diferentes partes del espacio, fomentando una sensacion de accesibilidad.

La transicidon espacial se manifiesta en la forma en que los espacios se conectan
entre si, utilizando elementos de disefio que suavizan la transicion de un area a otra.
Finalmente, se promueve la integracion social a través de la provisién de areas comunes
y nodos de actividad cultural y recreativa que facilitan el encuentro intergeneracional,
fortaleciendo el sentido de comunidad y pertenencia al edificio. Estos tres componentes
de ciudad trabajan juntos para crear un entorno cohesivo y dinamico que responda a las

necesidades de una sociedad contemporanea en constante evolucion.

Figura 32.

Resultados de las estrategias de disefio.
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Nota. La imagen muestra los tres componentes que se obtiene al fusionar las estrategias
de disefio al proyecto.
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6. SISTEMAS TECNICOS
6.1. La envolvente como posibilidad compositiva

El vidrio o la transparencia es en definicion, la cualidad que tiene un objeto o un
material de permitir el paso de luz, siendo ese elemento casi imperceptible capaz de
componer arménicamente un espacio. La transparencia en un proyecto permite una
conexion interior-exterior, gracias a que se tiene una permanencia visual y espacial, que
en ciertos casos rompe un poco con la idea de publico-privado, ya que en el momento
gue se usa el vidrio como elemento compositivo de fachadas, los momentos y situaciones

internas pasan al ojo publico de las personas externas.

La interaccion en el concepto de publico-privado se desmaterializa al utilizar vidrio
en las diferentes envolventes arquitectdnicas. Las actividades internas pueden volverse
visibles u obtener cierto grado de intimidad para los observadores externos, sin embargo,
esta transparencia también requiere consideraciones cuidadosas con respecto a la
privacidad y la seguridad. De esta premisa surge la interrogante respecto al tipo de
envolvente que puede solucionar este tipo de requerimientos para que los conceptos de
visibilidad e intimidad oscilen.

6.2. Vidrio electrocréomico o Smart glass

El Smart Glass es un Vidrio Inteligente, también conocido como Vidrio
Electrocromico. Este producto tiene la particularidad de volverse opaco o transparente
por medio de un control remoto, cuando se le aplica una pequefia carga eléctrica
(Torres,2024).
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Figura 33.

Vidrio electrocrémico

Nota. La imagen muestra el funcionamiento de la pelicula el vidrio electrocromico.
Tomado de: https://kirio.com.co/que-son-los-vidrios-electrocromicos/

6.2.1. Caracteristicas del Vidrio electrocrémico

Se encuentran dos tipos de vidrio, la primera opcién es un vidrio laminado de
5+5mm con el sistema instalado entre estos dos cristales liquidos haciendo que la
tecnologia del Smart Glass no quede expuesta. La segunda opcion, es un polimero con
moléculas de cristal liquido, compuesto por varias capas y materiales que al recibir una
carga eléctrica funciona exactamente igual como el Vidrio Inteligente descrito
anteriormente (Torres,2024).

La capacidad de ajustar la opacidad o transparencia del cristal inteligente brinda
a los usuarios un control moderado sobre su privacidad. Esta versatilidad elimina la
necesidad elementos o mobiliario, permitiendo una conexién mas directa con el entorno
exterior sin dejar a un lado la privacidad.

Figura 34.

Materiales del Vidrio electrocrémico

Adhesive
Interlayer

PDLC Film
with PET-ITO

Nota. La imagen muestra los materiales de la pelicula el vidrio electrocrémico. Tomado
de: https://www.gauzy.com/vidrio-inteligente-laminado/?lang=es
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6.2.2. Funcionamiento del vidrio electrocrémico

El sistema consta de capas de materiales ceramicos ultrafinos, cuando se aplica
cierto voltaje, la superficie se oscurece debido a la transferencia de iones de litio y
electrones de una capa a otra. A través de la fuente de alimentacion integrada en la
ventana, la transmision de un pequefio voltaje (5V.) Oscurece el vidrio para absorber e
irradiar calor innecesario. Al invertir la polaridad, los iones y electrones vuelven a sus
posiciones originales, haciendo que el vidrio vuelva a ser completamente transparente,
maximizando la absorcion de luz natural y energia solar. (Ramirez, V).

Figura 35.

Funcionamiento del vidrio electrocrémico o vidrio inteligente.

Visible
light

Nota. La imagen muestra los materiales de la pelicula el vidrio electrocromico. Tomado
de: https://arch360.com.ar/ventanas-inteligentes-vidrio-electrocromico-que-cambia-
entre-calefaccion-y-refrigeracion/

Figura 36.

Permeabilidad de la envolvente a factores bioclimaticos y contextuales.

Nota. La imagen muestra como las envolventes y su configuracion permiten solucionar
implicaciones funcionales y espaciales.
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La transparencia y el uso del vidrio en la arquitectura no solo afectan la estética
de un edificio, sino que también tienen profundas implicaciones funcionales y espaciales.
Al romper las barreras tradicionales entre el interior y el exterior, estos materiales
permiten la creacién de espacios mas abiertos, luminosos y conectados, que pueden

transformar la experiencia de los usuarios y su interaccion con el entorno.

6.3. La estructura

Figura 37.

Conceptualizacién de la estructura.

Nota. La imagen muestra como se configura el sistema estructural de nucleos,
elemento fundamental del sistema técnico

Un sistema estructural basado en componentes metalicos y nucleos de cerchas
metalicas optimiza la capacidad portante y la eficiencia del material, permitiendo la
creacion de placas aligeradas y mayores luces estructurales. Las cerchas, configuradas
como entramados triangulados de barras sometidas a esfuerzos de tracciéon y
compresion para el sistema de ndcleos del proyecto, que por consiguiente distribuyen
las cargas de manera eficiente, reduciendo el peso propio de las placas y aumentando
la rigidez del sistema. Este enfoque permite minimizar la cantidad de material necesario
sin comprometer la resistencia estructural. El uso de vigas y columnas en concreto en
combinacion con el nucleo de cerchas proporciona una alta relacion resistencia-peso y

facilita la construccion de grandes espacios sin necesidad de soportes intermedios.
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Figura 38.

Sistema estructural y envolvente.

Nota. La imagen muestra como las envolventes y su configuracion permiten solucionar
implicaciones funcionales y espaciales.
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7. VISUALIZACIONES ARQUITECTONICAS

Figura 39.

Sistema estructural en el espacio interior.

Nota. La imagen muestra como la estructura se presenta como sistema estructural y
envolvente en el espacio interior.

Figura 40.

Aproximacién del proyecto.

Nota. La imagen muestra una visualizacion con respecto a la permeabilidad y
accesibilidad del proyecto desde el componente urbano.
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Figura 41.

Accesibilidad peatonal y vehicular.
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Figura 42.

Proyecto arquitectonico con relacion al entorno.

Nota. La imagen muestra como el proyecto converge con los elementos contextuales,
los cerros orientales de Bogota.
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Figura 43.

Envolventes y materialidad.

Nota. La imagen muestra las envolventes inteligentes y el desvanecimiento visual.

Figura 44.

Aproximacioén al espacio publico.

Nota. La imagen muestra cOmo se aprecia el espacio publico debajo del volumen
gracias a la permeabilidad de la zona.
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8. CONCLUSIONES

El proyecto fue disefiado como un punto focal para la comunidad, brindando un
espacio que fomenta la apropiacién y evolucion de su programa de acuerdo con las
necesidades especificas de sus usuarios. Al combinar actividades recreativas, culturales
y de aprendizaje se promueve una efectiva simbiosis en las relaciones tanto espaciales
como sociales para poder asi, obtener una interaccion generacional.

El desvanecer las barreras fisicas y visuales no solo articula el espacio
arquitectonico al entorno y vincula las dinamicas contextuales presentes, sino que
también rompe las brechas sociales, creando vinculos entre personas que de otro modo
no se conectarian entre si. Este enfoque integrador y adaptable fortalece el tejido social,
promoviendo una comunidad cohesivay resiliente y nutre al contexto de nuevas maneras

de habitar y coexistir a través de una transicion fluida.
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Figura 45.
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Nota. La imagen muestra el plano de la planta inferior de parqueaderos y zonas como
auditorios soterrados.

Figura 46.

Planta primer nivel.
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Nota. La imagen muestra el plano de espacio publico y aproximacion a los nucleos de
actividades.
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Figura 47.

Planta segundo nivel.
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Nota. La imagen muestra el plano donde se desarrollan las pasarelas de conexiéon y
como el espacio publico se desarrolla también en este nivel

Figura 48.

Planta tercer nivel.
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Nota. La imagen muestra el plano donde convergen todas las actividades
colaborativas, interactivas y de aprendizaje del programa.
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Figura 49.

Planta de cubiertas.
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Nota. La imagen muestra el plano de las cubiertas del proyecto respecto al espacio
publico.

Figura 50. Fachadas longitudinales.

Fachadas longitudinales.
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Nota. La imagen muestra las fachadas con relacion a las envolventes y la estructura.
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Figura 51.

Fachadas transversales.
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Nota. La imagen muestra los tipos de envolventes en el costado donde le da
directamente la intensidad luminica al espacio.

Figura 52.

Cortes longitudinales.
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Nota. La imagen muestra cortes a lo largo del proyecto y presenta como interactia la
estructura con el edificio.
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Figura 53.

Cortes transversales.
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Nota. La imagen muestra los cortes donde se aprecian las dobles alturas en el espacio
urbano y arquitectdnico.

Figura 54.

Panta de primer nivel estructural.
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Nota. La imagen muestra la configuracién del entramado estructural del nivel de
aproximacion.
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Figura 55.

Planta de segundo nivel estructural.
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Nota. La imagen muestra la configuracion de las pasarelas de conexion y las areas del
espacio publico elevado.

Figura 56.

Planta de tercer nivel estructural.
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Nota. La imagen muestra el entramado estructural del volumen elevado que abarca su
gran mayoria de voladizos.
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Figura 57.

Rutas de evacuacion.
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Nota. La imagen muestra los planos elaborados con base a la NSR-10, respecto al
titulo K, requisitos complementarios. Rutas de evacuacion.

Figura 58.

Sistema estructural en el espacio interior.
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Nota. La imagen muestra los planos elaborados con base a la NSR-10, respecto al
titulo J, requisitos de proteccidon. Red contra incendios.
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Figura 59.

Visualizacion del proyecto.
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tesis visual del proyecto.

Nota. La imagen muestra la sin
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