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RESUMEN
El pro-cementerio es un espacio virtual inmersivo que trasciende las limitaciones fisicas
y emocionales de los cementerios tradicionales. A través de la realidad virtual (RV) y la
realidad aumentada (RA), este innovador concepto redefine la forma en que las personas
experimentan el duelo, el recuerdo y la conexién con sus seres queridos fallecidos. En
lugar de lapidas y mausoleos, el pro-cementerio ofrece un entorno digital personalizado
donde cada usuario puede disefiar su propio espacio virtual, eligiendo elementos
visuales, musica, objetos y experiencias interactivas que reflejen la personalidad y los

intereses de su ser querido fallecido.

La tecnologia de la RV y la RA permite crear narrativas interactivas que transportan a los
usuarios a momentos significativos de la vida de sus seres queridos, como cumpleafios,
bodas o viajes compartidos. Ademas, los usuarios pueden crear y participar en rituales
funerarios personalizados que se adapten a sus propias creencias y tradiciones
culturales, ya sea a través de ceremonias virtuales, ofrendas digitales, mensajes de voz

o0 video, y otras formas de expresion creativa.

El pro-cementerio fomenta una conexiéon emocional profunda entre los vivos y los
muertos a través de la interaccion con representaciones virtuales de los difuntos. Los
usuarios pueden hablar con sus seres queridos, compartir recuerdos y expresar sus
sentimientos en un entorno seguro y privado. Este espacio virtual también funciona como
un archivo digital donde se almacenan y preservan fotos, videos, cartas, objetos y otros
recuerdos de los difuntos, permitiendo a los usuarios acceder a estos recuerdos en

cualguier momento y lugar, manteniendo viva la memoria de sus seres queridos.

PALABRAS CLAVE: Experiencia, ritual, muerte, metaverso, realidad aumentada, proto

cementerios, innovacién en el disefio arquitectonico.



INTRODUCCION
Disefio de experiencias inmersivas del espacio a través de mundos virtuales, la
reinterpretacion de conceptos de disefio a través de pixeles y las herramientas para
comprender comportamientos, necesidades y expectativas en el auge del metaverso y
la arquitectura. En esta interseccidn entre arquitectura, tecnologia y espiritualidad,
emerge un espacio que redefine la relacién con la muerte y el duelo en la era digital: el
"pro-cementerio”. Este concepto trasciende las limitaciones fisicas y temporales de los
cementerios tradicionales, sumergiéndonos en un universo virtual donde la memoria

perdura y la conexion emocional trasciende los limites de la vida.

El pro-cementerio es un espacio inmersivo y personalizado, construido sobre los
cimientos del metaverso, un universo digital en constante expansion donde la realidad
virtual (RV) y la realidad aumentada (RA) se entrelazan para crear experiencias
sensoriales y emocionales sin precedentes. En este entorno digital, la arquitectura
trasciende su funcion tradicional y se convierte en un lenguaje para expresar emociones
y recuerdos, disefiando espacios virtuales que evocan la esencia de aquellos que ya no

estan fisicamente presentes.

La tecnologia, en forma de RV y RA, actia como un puente que conecta a los dolientes
con sus seres queridos fallecidos, permitiendo interacciones multisensoriales que van
mas alla de la mera visualizacion de fotografias o videos. A través de avatares digitales
y entornos virtuales personalizados, los usuarios pueden revivir momentos compartidos,
conversar con sus seres queridos y crear nuevos recuerdos en un espacio seguro y
reconfortante. El metaverso, como un vasto espacio social, amplia las posibilidades del
pro-cementerio, creando una comunidad virtual donde los dolientes pueden compartir
Sus experiencias, ofrecerse apoyo mutuo y participar en rituales colectivos. Este espacio
de encuentro digital fomenta la conexiébn emocional y la creacion de nuevas formas de
conmemoracién, permitiendo a las personas encontrar consuelo y sanacion en un

entorno compartido.

El pro-cementerio no solo es un lugar de recuerdo, sino también un archivo digital de la
memoria, donde se preservan los recuerdos y el legado de los difuntos para las

generaciones futuras. A través de la recopilacion de fotografias, videos, cartas y otros
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objetos digitales, se crea un legado duradero que puede ser compartido y transmitido a
lo largo del tiempo, manteniendo viva la memoria de aquellos que ya no estan con
nosotros. Este proyecto redefine la relacién entre la muerte y el hombre, transformando
el duelo en una experiencia interactiva, personalizada y significativa. Al fusionar la
arquitectura, la tecnologia y la espiritualidad, el pro-cementerio ofrece una nueva forma
de honrar y recordar a nuestros seres queridos, brindando consuelo, sanacion y

esperanza en un mundo cada vez mas digitalizado.
Figura 1

Creacién de mundos virtuales

Herramientas para comprender los

comportamientos, necesidades y expectativas en

Nota. Herramientas para comprender los comportamientos, necesidades y expectativas en el metaverso
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1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION CREACION

1.1  Situacién problematica

El pro-cementerio no solo es un espacio funerario, sino un lugar de encuentro entre el
pasado, el presente y el futuro. Es un espacio donde la arquitectura se convierte en un
medio para expresar emociones, la tecnologia en un puente hacia la conexion con los
seres queridos fallecidos y el metaverso en un lienzo para la creacion de rituales

personalizados y significativos.

El significado del pro-cementerio radica en su capacidad para transformar la forma en
gue entendemos y experimentamos la muerte en la era digital. Al ofrecer un espacio
donde la memoria se convierte en una experiencia inmersiva e interactiva, el pro-
cementerio brinda consuelo, sanacion y esperanza a aquellos que enfrentan el duelo, al
tiempo que redefine la relacion entre la arquitectura, la tecnologia y la espiritualidad en

el contexto de la muerte.

En primer lugar, el pro-cementerio facilita la creacion de rituales funerarios
personalizados, permitiendo a los usuarios disefiar experiencias unicas que reflejen sus
propias creencias, valores y tradiciones culturales. La personalizacion es clave para
satisfacer las necesidades individuales de los dolientes, ya que cada persona
experimenta el duelo de manera diferente. La flexibilidad del entorno virtual permite
incorporar elementos visuales, muasica, objetos simbdlicos y actividades interactivas que
tengan un significado especial para el doliente y el fallecido, honrando asi la memoria de

manera unica y personal.

En segundo lugar, el pro-cementerio aprovecha el potencial de la RV y la RA para crear
experiencias inmersivas e interactivas que ayudan a las personas a procesar el duelo y
mantener viva la memoria de sus seres queridos. La recreacion de lugares significativos
0 eventos importantes en la vida del fallecido, asi como la posibilidad de interactuar con
representaciones virtuales de ellos, permite a los dolientes revivir recuerdos compartidos

y mantener una conexién emocional con el ser querido que ha fallecido.

En tercer lugar, el pro-cementerio fomenta la conexion emocional y el apoyo mutuo entre

los dolientes al aprovechar el metaverso como un nuevo espacio social. Los espacios
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comunitarios virtuales permiten a las personas compartir sus experiencias, ofrecerse
apoyo mutuo y participar en actividades de duelo colectivo, creando asi una red de apoyo
en un momento de vulnerabilidad. La interaccion con representaciones virtuales de los
difuntos también puede fortalecer la conexibn emocional y ayudar a los dolientes a

sentirse mas cerca de sus seres queridos.

En resumen, el pro-cementerio ofrece una solucion integral que aborda las necesidades
emocionales, culturales y sociales de los dolientes en la era digital. Al combinar la
personalizacion, la inmersion, la interaccion y la comunidad, este espacio virtual redefine
la forma en que honramos y recordamos a nuestros seres queridos, brindando consuelo,

sanacion y esperanza en un momento de pérdida.

1.2 Pregunta de investigacion + creacion

1.2.1 Pregunta de investigacion

En la interseccion de la arquitectura, la tecnologia y la espiritualidad, surge una pregunta
crucial que desafia las concepciones tradicionales sobre la muerte y el duelo: ¢Cémo
disefiar experiencias que conmemoren el rito de la muerte a partir de la
experimentaciéon del espacio y el metaverso, con el fin de mejorar el duelo del

usuario?

Esta pregunta se enmarca en un contexto donde la digitalizacion de la sociedad y el auge
de tecnologias inmersivas como la realidad virtual (RV) y la realidad aumentada (RA)
transformarian la relacion con la muerte y el duelo. El metaverso, como un universo digital
en constante expansion, ofrece un nuevo escenario para explorar y redefinir los rituales
funerarios, creando espacios virtuales personalizados y significativos que respondan a

las necesidades emocionales y espirituales de los dolientes.

La arquitectura, en este contexto, trasciende su funcién tradicional y se convierte en un
lenguaje para expresar emocionesy recuerdos, disefiando espacios virtuales que evocan
la esencia de aquellos que ya no estan fisicamente presentes. La tecnologia, por su
parte, actta como un puente que conecta a los dolientes con sus seres queridos
fallecidos, permitiendo interacciones multisensoriales que van mas alla de la mera

visualizacion de fotografias o videos.
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El pro-cementerio, como proyecto visionario, busca responder a esta pregunta de
investigacion a través de la creacion de un espacio virtual inmersivo y personalizado
donde los dolientes puedan experimentar el duelo de una manera significativa y
transformadora. La exploracion de nuevas formas de conmemoracion, basadas en la
experimentacion del espacio y el metaverso, tiene el potencial de mejorar el proceso de
duelo, ofreciendo un entorno seguro y reconfortante donde los usuarios pueden
conectarse con sus seres queridos fallecidos, compartir sus recuerdos y encontrar

consuelo y sanacion.
Figura 2

Combinacién conceptual

Las tecnologias de
RV y RA pueden permitir
a los disefiadores crear
experiencias inmersivas,

estéticas y expresivas

TECNOLOGIA

La arquitectura ya no estd ligada a lugares

geograficos concretos, sino que puede estar

presente en multiples entornos y de miultiples

maneras que van mas allad de las experiencias del
mundo real.

COMBINACION CONCEPTUAL
ARQUITECTURA

La RV y la realidad fisica estan problematicamente vinculadas de forma
similar a los estados fisicos exteriores y a los estados mentales internos.

hiperespectrales,

ficciones y hi s4an laxvtlshla. ellsonulio,
virtualmente en cp an critica el tacto, el gusto
y el olor

]
capas de realidad fisica

capas de realidad virtual

modelo multiple de :
interferencias

x reino di: la
aparatos de aprendizaje experiepcia

Nota: Articulaciéon de la tecnologia entre la arquitectura, donde las realidades pueden permitir a los

disefiadores crear experiencias inmersivas, estéticas y expresivas.
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1.2.2 Propuesta creativa

El pro-cementerio fusiona la arquitectura emocional, la tecnologia inmersiva (RV/RA) y
el metaverso para crear un espacio virtual personalizado y significativo donde los
dolientes pueden conmemorar y conectarse con sus seres gueridos fallecidos. A través
de jardines virtuales, galerias de arte interactivas y espacios de meditacion, los usuarios
pueden honrar la memoria de sus seres queridos de una manera unica y personal. La
tecnologia inmersiva permite interactuar con avatares digitales de los fallecidos, recrear
eventos significativos y participar en rituales personalizados, facilitando el proceso de
duelo. ElI metaverso, como espacio social, fomenta la conexién emocional y el apoyo
mutuo entre los dolientes a través de foros de discusién, grupos de apoyo y eventos
conmemorativos virtuales. El pro-cementerio también integra el rito y la memoria en su
disefio, permitiendo la creacién de altares virtuales, rituales de liberacién y ceremonias
de conmemoracion. En resumen, el pro-cementerio redefine la forma en que
conmemoramos la muerte y afrontamos el duelo, ofreciendo un espacio virtual de

sanacion, conexion y esperanza.

1.3  Justificacion

La realidad, tal como la entendemos, esta experimentando una profunda transformacion
gracias a la integracion de lo fisico y lo virtual, lo analdgico y lo digital. Ya no se trata de
dos mundos separados, sino de un modelo hibrido en constante evolucion, donde la
tecnologia y la cultura moldean nuestra percepcion y experiencia del mundo. El proto
cementerio, como concepto arquitecténico, se erige como un ejemplo tangible de esta
realidad hibrida, donde lo fisico y lo virtual convergen para crear un espacio de
conmemoracién y recuerdo que trasciende las limitaciones de cada realidad por

separado.

En este espacio, la multiplicidad de modelos y submodelos se entrelaza para representar
la vida y la memoria de los fallecidos. A través de la realidad virtual y aumentada, los
visitantes pueden explorar diferentes capas de informacion y recuerdos, desde
fotografias y videos hasta narrativas interactivas y experiencias sensoriales. Esta

multiplicidad de modelos permite una experiencia personalizada y significativa que se
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adapta a las necesidades emocionales y espirituales de cada individuo, ofreciendo un

espacio de conexion y consuelo en el duelo.
Figura 3

Disrupcién espacio / tiempo
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Nota. La realidad como se conoce es una disrupcion entre el espacio/tiempo donde se entrelazan

conceptos a través de capas.

La realidad se manifiesta a través de acontecimientos materiales y digitales que
interactlan y se entrelazan en el proto cementerio. Los visitantes pueden interactuar con
elementos fisicos, como esculturas o jardines, al mismo tiempo que acceden a
informacion digital que enriquece su comprension y conexion emocional con el espacio
y la memoria de sus seres queridos. Esta fusién de lo fisico y lo virtual crea una

experiencia de conmemoracion Unica y multisensorial, que trasciende las limitaciones de

cada realidad por separado.
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El tiempo-espacio se entrelaza en el proto cementerio, creando un continuo donde el
pasado, el presente y el futuro coexisten y se influyen mutuamente. A través de la
realidad virtual y aumentada, los visitantes pueden revivir momentos del pasado,
conectarse con el presente y proyectar hacia el futuro, creando un legado digital que
perduraré a lo largo del tiempo. El proto cementerio se convierte asi en un espacio donde
la memoria trasciende las limitaciones temporales, permitiendo a las personas mantener

viva la presencia de sus seres queridos y transmitir su legado a las generaciones futuras.

La tecnologia nos permite cuestionar y redefinir nuestra percepcion de los seres y los
lugares. El proto cementerio desafia las concepciones tradicionales de los cementerios
como lugares de muerte y tristeza, ofreciendo una vision mas positiva y esperanzadora
donde la memoria y el amor perduran en un entorno digital inmersivo y en constante
evolucion. La realidad virtual nos invita a repensar la forma en que nos relacionamos con

la muerte y el recuerdo, creando nuevas posibilidades de experiencia y expresion.

Lo "Real" se presenta como un modelo variable y en constante cambio, adaptandose a
las nuevas tecnologias y formas de conocimiento. La realidad virtual nos permite explorar
y cuestionar los limites de lo real, creando nuevas posibilidades de experiencia y
expresion. El proto cementerio, como espacio de experimentacion e innovacion, desafia
las concepciones tradicionales de la muerte y el recuerdo, ofreciendo una vision mas
abierta y flexible que se adapta a las necesidades cambiantes de la sociedad. (Pierre,
2020)

La realidad virtual difumina la frontera entre los estados fisicos exteriores y los estados
mentales interiores, permitiendo que las experiencias inmersivas generen emociones y
sensaciones fisicas reales, a pesar de que el entorno sea virtual. En el proto cementerio,
esta conexion entre lo fisico y lo mental se traduce en una experiencia emocional
profunda, donde las personas pueden sentir la presencia de sus seres queridos fallecidos

y encontrar consuelo en su memoria, a pesar de su ausencia fisica.
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Figura 4

Concepto realidad virtual
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Nota. La realidad virtual permite una inmersién completa en el mundo virtual a través de estimulos visuales,

auditivos y tactiles.

En conclusién, el proto cementerio representa una evolucién en la forma en que
concebimos y experimentamos la muerte y el recuerdo. A través de la integracion de la
arquitectura, la tecnologia y la narrativa, se crea un espacio de transicion, comunidad y
continuidad, donde la memoria y el amor perduran en un entorno digital inmersivo y en
constante evolucion. El proto cementerio desafia las concepciones tradicionales,
ofreciendo una vision mas humana, significativa y accesible para todos, donde la muerte

no es el final, sino una transicion hacia una nueva forma de existencia en el mundo digital.

(Eloy , Kreutzberg, & Symeonidou, 2021).
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El pro-cementerio emerge como una respuesta audaz y visionaria a la necesidad de
redefinir la forma en que conmemoramos la muerte y afrontamos el duelo en la era digital.
Este proyecto arquitectonico innovador se fundamenta en una sélida base tedrica y
creativa, que se nutre de investigaciones recientes en los campos del disefio emocional,

el disefio de la muerte, el rito y la arquitectura digital.

Amo Arnau (2014) destacan la importancia del disefio emocional en entornos virtuales,
subrayando la necesidad de considerar el impacto psicolégico de los espacios digitales
en los usuarios, especialmente en contextos sensibles como el duelo. El pro-cementerio
se alinea con esta perspectiva al disefiar espacios virtuales personalizados y
significativos que permiten a los dolientes expresar su dolor, nostalgia y celebrar la vida

de sus seres queridos de manera individual y colectiva.

Corsellas (2019) exploran el concepto de "disefio de la muerte” y como la tecnologia
digital puede transformar la conmemoracién de los difuntos. El pro-cementerio encarna
esta vision al fusionar la arquitectura con la tecnologia, ofreciendo un espacio donde los
rituales funerarios y la memoria se entrelazan con la realidad virtual y la realidad

aumentada, creando nuevas formas de honrar y recordar a los seres queridos.

Osegueda, et al (2020) examina la importancia del rito en la construccion de significado
y la conexién social, argumentando que los rituales son fundamentales para procesar el
duelo y encontrar consuelo en la comunidad. El pro-cementerio, al fomentar la creacion
de rituales personalizados y significativos en el entorno virtual, permite a los usuarios
expresar su dolor, celebrar la vida del fallecido y conectarse con otros dolientes en un

espacio compartido.

Murray (2020) exploran el potencial de la arquitectura digital para crear experiencias
inmersivas y transformadoras. El pro-cementerio aprovecha esta tecnologia para disefiar
espacios virtuales que evocan recuerdos compartidos y emociones, permitiendo a los
usuarios revivir momentos significativos y mantener una conexion emocional con el ser

qguerido que ha fallecido.

Murray (2020) resaltan el papel del metaverso como un espacio social donde las

personas pueden conectarse y encontrar apoyo en momentos de duelo. El pro-
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cementerio integra el metaverso en su disefio, creando comunidades virtuales de apoyo
donde los dolientes pueden compartir sus experiencias, ofrecerse apoyo mutuo y

participar en rituales colectivos.

Archicage (2020). Hermund, (2018), Henandez Ibanez & Barneche Naya (2013)
refuerzan la idea de que la realidad virtual y la realidad aumentada pueden ser
herramientas poderosas para abordar temas relacionados con la muerte y el duelo,
enriquecer la experiencia de recordar, disefiar experiencias de duelo personalizadas y
transformar la forma en que las personas experimentan y expresan el duelo. El pro-
cementerio se nutre de estas investigaciones para ofrecer un espacio virtual donde la
tecnologia se convierte en una herramienta para la sanacion, la conexion y la

conmemoracion.

El pro-cementerio no es solo un cementerio virtual, sino un espacio de encuentro entre
el pasado, el presente y el futuro, donde la memoria perduray la conexion trasciende los
limites de la vida. Este proyecto revolucionario ofrece una nueva forma de honrar y
recordar a nuestros seres queridos, brindando consuelo, conexién y esperanza en un

mundo cada vez mas digitalizado.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general de investigacién + creacion
Disefar un proto-cementerio mediante la experimentacién del espacio y la capacidad del
archivo digital para cambiar la relacion entre el hombre y la muerte facilitando la sanacion

del duelo.

1.4.2 Objetivos especificos investigacion + creacion
Investigar la integracion de tecnologias de realidad virtual, aumentada y mixta en la
arquitectura funeraria para crear experiencias inmersivas y personalizadas que faciliten

la transicion emocional en el proceso de duelo.

Relacionar el espacio fisico del cementerio con el mundo digital, utilizando la narrativa,
el simbolismo y la materialidad virtual para preservar y transmitir la memoria de los

fallecidos.
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Comprender el impacto de la digitalizacion en la percepcién de la muerte y el recuerdo,
explorando nuevas formas de conmemoracion y rituales funerarios que respondan a las

necesidades cambiantes de la sociedad.

1.4.3 Objetivos especificos de la creacion
Generar una experiencia arquitectonica inmersiva y emocionalmente resonante que
facilite la transicion de los visitantes a través del proceso de duelo, desde la negacion

hasta la aceptacion y el renacimiento.

Analizar el uso de simbolos y narrativas, tanto fisicos como virtuales, para crear un
lenguaje visual y emocional que permita a las personas expresar su duelo, celebrar la

vida y preservar la memoria de sus seres queridos.

Redisefar el concepto tradicional de cementerio, integrando espacios fisicos y virtuales
gue fomenten la comunidad, la continuidad de la memoria y la realizacion de rituales

funerarios personalizados y significativos en la era digital.

1.5 Metodologia

Propésito

e Cambiar la relacién del hombre con la muerte a través de la tecnologia

Concepto

e Arquitectura funeraria
e Tecnologias de inmersion

Investigacion

e Metaverso

e Tecnologias de inmersion

e Arquitectura y tecnologia

e Arquitectura funeraria

e Rito, memoria, mita, muerte
e Aplicacion de RV

Creacion

e Sensaciones muerte

20



e Luz, textura, morfologia

Experimentacion VR

e Gafas de RV
e Inmersiéon

Figura 5
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Nota: Realidad aumentada, relacion muerte/hombre, religién, tecnologias son conceptos que se

interconectan para darle vida al proto cementerio
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2. DISCURSO PREPOSICIONAL DEL PROYECTO DE INVESTIGACION +
CREACION

2.1 Antecedentes

El proto cementerio emerge como un espacio de profunda transicion, donde la
arquitectura y la tecnologia se entrelazan para guiar a los individuos a través del complejo
proceso de duelo. Transicion se refiere al cambio de un estado a otro, y en este contexto,
el proto cementerio se convierte en un puente entre la vida y la muerte, lo fisico y lo
virtual, el recuerdo individual y la memoria colectiva. A través de la integracion de la
realidad virtual, aumentada y mixta, el espacio fisico se expande y se enriquece, creando
un entorno donde los visitantes pueden transitar fluidamente entre el mundo material y
el digital, facilitando la aceptacion de la pérdida y la conmemoracion de los seres

gueridos.

La dimension de comunidad cobra vida en el proto cementerio a través de espacios de
encuentro y plataformas digitales que fomentan la interaccién y el apoyo mutuo. La
comunidad se refiere a un grupo de personas que comparten un interés o experiencia
comun, y en el contexto del proto cementerio, se crea una comunidad de duelo y
recuerdo, donde las personas pueden compartir sus historias, emociones y experiencias
en un entorno seguro y comprensivo. Las tecnologias digitales permiten la creacion de
comunidades virtuales que trascienden las barreras geograficas y temporales, brindando

apoyo y conexion a aquellos que enfrentan la pérdida de un ser querido.

La continuidad de la memoria y el legado de los fallecidos se garantiza a través de la
preservacion digital de sus historias, recuerdos y experiencias. La continuidad se refiere
a la persistencia de algo a lo largo del tiempo, y en el proto cementerio, la memoria se
convierte en un legado digital interactivo y en constante evolucion. A través de la realidad
virtual y aumentada, las futuras generaciones podran conectarse con sus ancestros,

conocer sus historias y mantener viva su presencia en el mundo.

En este espacio reimaginado, la realidad virtual (VR), la realidad aumentada (AR) y la
realidad mixta (MR) convergen para crear una experiencia multisensorial que honra la

memoria de los seres queridos de una manera profundamente personal y significativa.

22



El disefio generativo permite la creacién de espacios virtuales Unicos y personalizados
que reflejan la vida y los recuerdos de cada individuo. La inmersion en estos espacios
virtuales transporta a los visitantes a un mundo donde pueden reconectar con sus seres
gueridos, revivir momentos compartidos y encontrar consuelo en su memoria. La
interactividad brinda a los visitantes la posibilidad de personalizar su experiencia,
explorar informacion adicional sobre los fallecidos y participar en rituales y ceremonias

virtuales.

La narrativa se convierte en el hilo conductor que entrelaza los recuerdos y las
emociones, creando una experiencia conmovedora y memorable. La materialidad virtual
afiade una capa de realismo y presencia, recreando espacios y objetos familiares que

evocan la memoria de los seres queridos.

El simbolismo impregna cada rincén del proto cementerio, desde la arquitectura misma
hasta los elementos decorativos y las experiencias virtuales. Los simbolos evocan la
vida, la muerte, la memoria y la trascendencia, creando un lenguaje visual que trasciende

las palabras y conecta con las emociones mas profundas de los visitantes.

La conexion con la naturaleza es un elemento central en el disefio del proto cementerio.
Jardines exuberantes, el suave murmullo del agua y la luz natural que se filtra a través
de las hojas crean un ambiente de paz y serenidad, invitando a la contemplacion y la

conexién espiritual.
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Figura 6

Correlacién de conceptos
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Nota: Conjuntos y subconjuntos de conceptos tedricos que guian y profundizan con el fin de darle

objetividad al proyecto

El Proto cementerio no es solo un lugar de duelo, sino también una celebracion de la
vida. Espacios dedicados a la memoria, la creatividad y la comunidad permiten a las
personas recordar y honrar a sus seres queridos de una manera positiva y alegre,

manteniendo viva su presencia en el mundo.

La personalizacion y la flexibilidad son principios fundamentales del Proto cementerio. A
través de una variedad de espacios y experiencias, tanto fisicas como virtuales, cada
persona puede encontrar su propia forma de conmemorar y recordar a sus seres

queridos, creando un legado unico y significativo
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En este espacio, el rito funerario se reinventa, adoptando nuevas formas y significados
a través de la integracion de la realidad virtual, aumentada y mixta. Los simbolos, tanto
fisicos como virtuales, se convierten en un lenguaje poderoso que expresa emociones,

cuenta historias y preserva legados

El rito funerario, un acto social y cultural que busca restablecer el equilibrio tras la muerte,
se resignifica en el Proto cementerio a través de la integracion de tecnologias inmersivas.
El rito se define como un conjunto de acciones simbolicas que expresan y refuerzan las
creencias y valores de una comunidad. En el Proto cementerio, los rituales funerarios se
enriquecen y personalizan, permitiendo a las personas participar en ceremonias
virtuales, compartir recuerdos y honrar la memoria de sus seres queridos de formas

innovadoras Y significativas

La evolucion de los rituales funerarios se refleja en la integracion de tecnologias
inmersivas que permiten crear experiencias personalizadas y significativas. El Proto
cementerio trasciende la mera conmemoracion de la muerte, convirtiéndose en un
espacio de encuentro entre el mundo fisico y el digital, donde la memoria se transforma

en un legado vivo y en constante evolucion.

La memoria digital se convierte en el corazon del Proto cementerio, un archivo interactivo
donde las historias, los recuerdos y las experiencias de los seres queridos se preservan
para las generaciones futuras. La tecnologia permite trascender las limitaciones del
tiempo y el espacio, manteniendo viva la presencia de aquellos que ya no estan con

nosotros.

La desmentida de la muerte, un mecanismo de defensa profundamente arraigado en la
psigue humana encuentra un nuevo cauce en el Proto cementerio. La persistencia de la
memoria y la presencia virtual de los seres queridos ofrecen consuelo y permiten a las
personas lidiar con la realidad de la pérdida de una manera mas gradual y menos

traumaética.

La representacion virtual de los fallecidos, a través de avatares, recuerdos interactivos y
narrativas personalizadas, crea un espacio donde la memoria se mantiene viva y en

constante evolucion. El Proto cementerio se convierte asi en un lugar donde el pasado y
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el futuro se encuentran, donde la tecnologia se pone al servicio de la humanidad para

honrar la memoria, celebrar la vida y ofrecer consuelo en el duelo.

En este espacio innovador, la muerte no es el final, sino una transicion hacia un nuevo
tipo de existencia, donde la memoria y el amor trascienden las limitaciones del tiempo y
el espacio. El Proto cementerio se erige como un testimonio del poder de la tecnologia y
la creatividad humana para transformar nuestra relacion con la muerte y ofrecer un

espacio de esperanza, consuelo y conexion en el mundo digital.

El Proto cementerio trasciende su funcion tradicional como lugar de descanso final,
transformandose en un espacio de encuentro entre el mundo fisico y el virtual, donde la
memoria y el amor perduran en un entorno digital inmersivo y en constante evolucion. La
integracion de estas tecnologias permite una experiencia de duelo y conmemoracion mas
personal, significativa y accesible para todos, independientemente de su ubicacion
geografica o limitaciones fisicas. El proto cementerio se convierte asi en un faro de
esperanza y consuelo en el paisaje digital, un testimonio del poder de la tecnologia para
trascender las limitaciones de la realidad y mantener viva la memoria de aquellos que ya

no estan con nosotros.

2.2 Marco referencial

2.2.1 Neurociencia

Desde las primeras civilizaciones griegas y egipcias (Higuera truijillo, Linares, & Macagno,
2021), las teorias sobre las neuronas, nervios sensoriales y los motores esenciales han
permitido la compresion del cerebro y el sistema nervioso, generando una rapida
evolucion conocida como neurociencia, que es la ciencia encargada de estudiar el
sistema nervioso central y el cerebro, comprendiendo estudios morfologicos, funcionales
y fisicos (Gustaffsson , 2021). Ademas, la neurociencia es multidisciplinaria y envuelve
varios campos, como biologia, genética, medicina, psicologia, quimica, informatica,

ingenieria y mateméticas (Gustaffsson , 2021).
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Figura 7

Acontecimientos oniricos

Nota: Las tecnologias hibridas tiene el fin de modelar espacios, historias para recrear nuevos sentidos,
redefiniendo el espacio/tiempo.
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realidad y no para representar hechos, se trata de potenciar y posibilitar nuevas formas
de percepcién y comunicacion (Eloy , Kreutzberg, & Symeonidou, 2021). En conclusion,
la hibridacion de la experiencia no solo cambia la forma en la que se ven las cosas en el
espacio, sino que estan cambiando las cosas y los espacios mismos, la vivencia de
entornos, acontecimientos y experiencias podrian desarrollarse mediante la
convergencia del espacio-tiempo, transformandose de manera inmediata para
redisefiarse segun los principios comunitarios y no individuales. La realidad virtual y la
fisica estan estrechamente vinculadas a los estados fisicos exteriores y a los estados

mentales anteriores (Eloy , Kreutzberg, & Symeonidou, 2021).

2.2.3 Neurocienciay realidad virtual

Estas dos dicotomias son capaces de combinarse, permitiendo desarrollar diferentes
entornos y registrar las respuestas neurofisiolégicas de los usuarios experimentando a
través del espacio. Para la neuropsicologia y la arquitectura se trata de una técnica
combinada de la realidad virtual y la neurociencia, la cual es cada vez mas utilizada para
estudiar la psicologia y las bases neuronales en diferentes aspectos de la relacion
espacio-humano. Por consiguiente, estas técnicas son utilizadas para aprendizaje
visomotor y espacial, evaluaciones de rehabilitacion cognitiva, evaluaciones de
situaciones sociales y entrenamientos en entornos simulados, cuantificacién del sentido
de presencia, y estudios que exploran los fundamentos neurofisiolégicos de los estados
cognitivos-emocionales como: la excitacién, el estrés, y el miedo. Dando un enfoque que
permita evaluar la combinacioén cognitivo-emociona desde una nueva perspectiva de la

arquitectura (Higuera truijillo, Linares, & Macagno, 2021).

2.2.4 Variables de disefio en entornos construidos

La realidad virtual puede resolver el problema de controlar y aislar las variables de disefio
de los entornos construidos. Asi, los conceptos sobre neurociencia y arquitectura en los
ultimos afios han revelado una amplia gama de ideas y teorias, dando una idea de este

campo.

Forma y geometria: Los espacios interiores curvilineos provocan niveles cognitivos y
emocionales mas altos, mientras que los espacios interiores rectilineos contribuyen a

una menor satisfaccion y entusiasmo en los participantes.
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La atencion se realza en un espacio interior construido de acero, hormigon o vidrio. La
memoria se puede potenciar en un espacio cuadrado o cilindrico construido de hormigon.
Los espacios con techo alto y geometria curvilinea son mas atractivos y estimulan areas
involucradas en la percepcion visual y espacial. EI movimiento restringido y los campos
de vision restringidos, como en espacios con techos bajos, provocan respuestas

emocionales que mejoran las decisiones de salida.

2.2.5 Transiciony circulaciéon

La actividad cerebral sensorial temprana varia en funciéon de las posibilidades al
descubrir el entorno y antes del movimiento real. El movimiento precedido por un
componente negativo relacionado con el motor depende de las posibilidades (Gamez,

Higuera Trujillo , Senteiri Omarrementeria , & Linares , 2022).

En conclusién, se podria decir que cada principio estimula diferentes partes del cerebro
como por ejemplo cuando el usuario es sometido a una distribucion del espacio y el
contexto, el sistema parietal es estimulado, lo cual tendria un impacto en la atencién
(Abhinandan, Pattie , & Micha , 2022). Por lo tanto, la atencién podria mejorarse con
espacialidades verticales y geometrias curvilineas, mientras que la memoria podria
mejorarse en aulas estrechas y espacialidades horizontales. Por otro lado, las
posibilidades de transicion y circulacion podrian estar conectadas con la conciencia y los
procesos cognitivos (Seungyeon, Kim , & Hyejin, 2021). Las condiciones de luz, sonido
y temperatura podrian mejorar los procesos de atencidn en espacios frescos, bastante

silenciosos y luminosos.

2.2.6 Locus

El locus se refiere al lugar fisico donde se lleva a cabo un rito. Tradicionalmente, este
lugar ha sido el cementerio 0 un espacio religioso. En el proto cementerio, el concepto
de locus se expande para incluir tanto el espacio fisico como el virtual. La arquitectura
del proto cementerio debe ser disefiada para albergar y facilitar tanto los rituales fisicos
como los virtuales, creando una experiencia fluida y coherente entre ambos mundos.
Esto permite una mayor flexibilidad y personalizacién en la forma en que las personas
conmemoran y recuerdan a sus seres queridos, adaptandose a las diversas necesidades

y preferencias de cada individuo y comunidad.
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Axis Mundi: El axis mundi es un concepto simbdlico presente en muchas culturas y
religiones, que representa el eje central que conecta el cielo y la tierra. En el proto
cementerio, el axis mundi puede ser representado tanto fisica como virtualmente,
simbolizando la conexién entre el mundo terrenal y el espiritual. Esto proporciona un
punto de referencia para la reflexion y la meditacion, ayudando a los visitantes a
encontrar consuelo y significado en el recuerdo de sus seres queridos. La integracion de
tecnologias inmersivas puede permitir la creacion de experiencias virtuales que exploren
esta conexion entre el cielo y la tierra, ofreciendo a los visitantes una sensacion de

trascendencia y espiritualidad. (Calambéas & Humberto , 2022)

2.2.7 Latanotecnologia

se refiere al uso de la tecnologia para abordar la muerte y el duelo, pero con un enfoque
particular en como estas herramientas pueden ser utilizadas para perpetuar la negacion
o desmentida de la muerte, especialmente en las sociedades modernas, en el contexto
del proto cementerio, se refiere a la aplicacion innovadora de la tecnologia para abordar
los aspectos emocionales, sociales y culturales de la muerte y el duelo. Va mas alla de
la simple digitalizacion de recuerdos, abarcando la creacion de experiencias inmersivas
y personalizadas que facilitan la conexién emocional con los fallecidos, la preservacion

de su legado y la construccion de una memoria colectiva significativa. (Serbanoiu, 2020)

El proto cementerio no busca reemplazar los rituales y espacios funerarios tradicionales,
sino complementarlos y enriquecerlos con nuevas posibilidades de expresion y conexion
emocional. Al abrazar la innovacion tecnoldgica, el proto cementerio se convierte en un
espacio de vanguardia que responde a las necesidades cambiantes de la sociedad y

ofrece un nuevo paradigma para honrar la memoria y celebrar la vida en la era digital.

2.2.8 Rito

Es un proceso transformador que facilita el paso de un estado a otro, tanto a nivel
individual como colectivo. En el contexto del duelo y la muerte, el rito funerario cumple
una funcion crucial al ayudar a los deudos a aceptar la pérdida, procesar sus emociones
y reintegrarse a la comunidad. El proto cementerio, al integrar tecnologias inmersivas

como la realidad virtual y la realidad aumentada, puede potenciar la creacion de rituales
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personalizados y significativos, adaptados a las necesidades emocionales y espirituales

de cada individuo.
Figura 8
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2.2.9 Hierofania

La hierofania se refiere a la manifestacion de lo sagrado en el mundo profano. En el proto
cementerio, la hierofania puede experimentarse a través de la combinacion de elementos
arquitectonicos, simbdlicos y tecnoldgicos que evocan una sensacion de lo sagrado y
facilitan la conexion espiritual. La realidad virtual y aumentada pueden utilizarse para
crear experiencias que revelen lo sagrado en el espacio fisico y virtual del proto

cementerio, permitiendo a los visitantes encontrar consuelo y significado en el recuerdo
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de sus seres queridos. Por ejemplo, se podrian crear experiencias virtuales que simulen
la presencia del ser querido en un entorno natural o espiritual, o0 que permitan a los

visitantes interactuar con representaciones simbolicas de su legado.

2.2.10 Transicién

El rito funerario marca un momento de transicioén, no solo para el fallecido, sino también
para los deudos. El proto cementerio, a través de espacios fisicos y virtuales
cuidadosamente disefiados, puede acompafar y facilitar esta transicion, ofreciendo un
entorno propicio para la reflexion, el recuerdo y la aceptacion. La narrativa espacial del
proto cementerio, que guia a los visitantes a través de diferentes etapas emocionales,
desde la negacion hasta el renacimiento, se alinea perfectamente con esta idea de
transicion. A través de la combinacion de elementos arquitectdnicos, paisajisticos y
tecnoldgicos, el proto cementerio puede crear un viaje emocional que ayude a las

personas a procesar su dolor y encontrar un nuevo sentido de paz y aceptacion.

A pesar de la muerte fisica, el rito funerario busca preservar la memoria y el legado del
fallecido, asegurando una forma de continuidad. El proto cementerio, a través de la

narrativa digital y la representacion virtual, puede perpetuar la memoria de los seres
gueridos, permitiendo a las futuras generaciones conocer sus historias y mantener viva
su presencia en el mundo. La integracion de la memoria digital en el proto cementerio

refuerza esta idea de continuidad.

2.2.11 Realidad Hibrida

La realidad hibrida trasciende la simple superposicién de lo fisico y lo virtual.Es un
espacio de convergencia donde ambos se entrelazan y coexisten, generando una
experiencia multifacética y dinamica que redefine nuestra percepcion del mundo. No se
trata solo de afiadir elementos digitales a un entorno fisico, sino de crear una simbiosis
donde lo real y lo virtual se influyen mutuamente, generando nuevas formas de
interaccién y significado, al integrar tecnologias inmersivas en un espacio fisico
cuidadosamente disefiado, se convierte en un ejemplo tangible de esta realidad hibrida.
La arquitectura del espacio, los elementos simbolicos y las narrativas digitales se
entrelazan para crear una experiencia multisensorial que trasciende las limitaciones de

cada realidad por separado. Los visitantes pueden interactuar con el espacio fisico
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mientras acceden a capas de informacion digital, creando una experiencia de

conmemoracion y recuerdo mas profunda y significativa.

2.2.12 Desmaterializacion de la Muerte

La creciente desconexion entre el cuerpo fisico del fallecido y el lugar de memoria y
recuerdo, impulsada por practicas como la cremacion y la digitalizacion de recuerdos.
Esta tendencia refleja un cambio en nuestra relacion con la muerte, donde lo tangible y
lo fisico pierden relevancia frente a lo intangible y lo digital, reconoce esta tendencia y
busca ofrecer una respuesta equilibrada. Si bien abraza la digitalizacion como una forma
de preservar y compartir la memoria, también ofrece un espacio fisico para el duelo y la
conmemoracién, reconociendo la importancia de la presencia tangible y la conexion
emocional con el lugar de descanso. El proto cementerio busca crear un equilibrio entre
lo fisico y lo digital, ofreciendo un espacio donde ambas realidades se complementan y

enriguecen mutuamente.

2.2.13 Digitalizacion de la Muerte

La digitalizacion de la muerte se refiere al impacto de las tecnologias digitales en la forma
en que nos relacionamos con la muerte, el duelo y el recuerdo. La digitalizacién ofrece
nuevas formas de preservar y compartir la memoria de los fallecidos, a través de
fotografias, videos, redes sociales y otros medios digitales, abraza la digitalizacion como
una herramienta clave para la conmemoracion y el recuerdo. Se propone un archivo de
informacion digital que permita a las familias y comunidades preservar y acceder a la
memoria de sus seres queridos de una manera mas completa y duradera. Ademas, se
exploran las posibilidades de las tecnologias inmersivas, como la realidad virtual y
aumentada, para crear experiencias de conmemoracién personalizadas e interactivas

gue enriquezcan la conexién emocional con los fallecidos.
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Figura 9

Conceptos Proyectuales
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Nota: Ritual ecuménico, metaverso, arquitectura, sociedad, rito, uniendo puntos conceptos, teorias,
generando un mapa de conceptos que se relacionan con un fin

2.2.14La Inmortalidad del Cementerio

Ante la creciente desmaterializacion de la muerte y la posibilidad de la desaparicion del
cementerio fisico, este concepto enfatiza la importancia de asegurar la permanencia del
cementerio como un lugar de memoria colectiva y comunitaria. El cementerio no solo es
un espacio para el entierro de los cuerpos, sino también un lugar donde se construye y
se transmite la memoria colectiva, fortaleciendo los lazos sociales y culturales, busca
garantizar su inmortalidad como lugar de memoria, ofreciendo una experiencia tangible
y comunitaria del duelo que complementa la memoria digital. A través de la integracion
de espacios fisicos y virtuales, el proto cementerio se convierte en un lugar donde las
personas pueden reunirse, compartir sus recuerdos y mantener viva la memoria de sus

seres queridos, asegurando que su legado perdure en el tiempo. (Noemi , 2007)

2.2.15Mito, Ritual y Monumento

La arquitectura como una expresion de mitos y rituales, utilizando formas monumentales
y simbdlicas para conectar con las grandes preguntas de la humanidad y trascender lo
puramente funcional. La arquitectura funeraria, en particular, ha sido a lo largo de la
historia un espacio de expresion de creencias y rituales relacionados con la muerte y el

mas alla., se basa en esta idea, reinterpretando formas monumentales arquetipicas y
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elementos simbolicos para crear un espacio que facilite la realizacion de rituales de
despedida y conmemoracion, tanto tradicionales como innovadores. La integracion de la
tecnologia permite enriquecer estos rituales con experiencias inmersivas y
personalizadas, ofreciendo un marco para la expresion del duelo y la celebracion de la

vida en la era digital. (Vicente Duefas, 2021)

2.2.16 Realidad Aumentada (AR)

La realidad aumentada es una tecnologia que superpone informacién digital, como
imagenes, texto o modelos 3D, sobre el mundo real, enriqueciendo la percepcion del
entorno fisico con capas de informacién virtual. La AR utiliza dispositivos como
smartphones, tabletas o gafas inteligentes para mostrar esta informacion digital en
tiempo real, permitiendo a los usuarios interactuar con ella de manera natural e intuitiva,
la realidad aumentada puede utilizarse para guiar a los visitantes a través del espacio,
ofrecer informacién contextual sobre las tumbas y monumentos, y crear experiencias
interactivas que complementen la conmemoracién y el recuerdo de los fallecidos. La AR
puede enriquecer la experiencia del espacio fisico con capas de significado y emocion,
permitiendo a los visitantes conectarse con la memoria de sus seres queridos de una

manera mas profunda y personalizada.
Figura 10

Disefio negacién

Piedra de sacralidod
Tres elementos

Pilar:
o dvina entre lo termnal y

Vaclo y luz:
Lmnosickod y

blanco y rojor

Nota: Parametros de disefio teniendo en cuenta la experiencia a través del espacio entorno al rito y a la

sensacion que se quiere percibir puntualmente.
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Figura 11

Disefio aislamiento

Tres elementos

Nota: Parametros de disefio teniendo en cuenta la experiencia a través del espacio entorno al rito y a la

sensacion que se quiere percibir puntualmente.

Figura 12
Disefio ira

Tres elementos
Pilar fracturado
7 ¥ roct

Vaclo y luz
rmosidod

Luz rojo

Nota: Parametros de disefio teniendo en cuenta la experiencia a través del espacio entorno al rito y a la

sensacion que se quiere percibir puntualmente.
Figura 13
Disefio negociacion

NMER

Fuego y la piedra

Nota: Parametros de disefio teniendo en cuenta la experiencia a través del espacio entorno al rito y a la

sensacién que se quiere percibir puntualmente.
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Figura 14

Disefio depresion

Nota: Parametros de disefio teniendo en cuenta la experiencia a través del espacio entorno al rito y a la

sensacion que se quiere percibir puntualmente.

Figura 15
Disefio purificacion
o> Trsa‘ slemon(oa

MATERIALZIDALY

Nota: Parametros de disefio teniendo en cuenta la experiencia a través del espacio entorno al rito y a la

sensacion que se quiere percibir puntualmente

Figura 16

Disefio renacimiento

‘

MATERY L!j/\"W

Nota: Pardmetros de disefio teniendo en cuenta la experiencia a través del espacio entorno al rito y a la

sensacién que se quiere percibir puntualmente.

2.3 Marco legal
El proto cementerio, al ser un proyecto innovador que integra tecnologias digitales y
realidad virtual en el dmbito funerario, debe considerar diversos aspectos legales y

normativas, especialmente aquellos relacionados con la proteccién de datos personales
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y la propiedad intelectual. A continuacion, se presenta un analisis de los reglamentos y

normativas mas relevantes, teniendo en cuenta la definicién proporcionada:
Condiciones Legislativas y Normativas

Proteccion de Datos Personales: El proto cementerio recopilara y almacenara una gran
cantidad de informacion personal y sensible de los fallecidos y sus familias, como
nombres, fechas de nacimiento y defuncion, fotografias, videos, y otros recuerdos
digitales. Por lo tanto, es fundamental cumplir con la legislacién vigente en materia de
proteccion de datos, como el Reglamento General de Proteccion de Datos (RGPD) de la
Union Europea o leyes similares en otras jurisdicciones. Esto implica obtener el
consentimiento informado de los interesados, garantizar la seguridad y confidencialidad
de los datos, y permitir el acceso, rectificacion y eliminacion de la informacion cuando

sea solicitado.

Propiedad Intelectual: El proto cementerio también deberd abordar cuestiones de
propiedad intelectual, ya que albergara contenido digital creado por los usuarios, como
fotografias, videos y otros recuerdos. Es importante establecer acuerdos claros sobre la
propiedad y los derechos de uso de este contenido, garantizando que se respeten los

derechos de autor y se eviten conflictos legales.

Accesibilidad y no discriminacion: El proto cementerio debe ser disefiado y gestionado
de acuerdo con los principios de accesibilidad universal y no discriminacion, garantizando
gue todas las personas, independientemente de sus capacidades fisicas o cognitivas,

puedan acceder y utilizar sus servicios y espacios, tanto fisicos como virtuales.

Seguridad y Privacidad en Entornos Virtuales: Al utilizar tecnologias inmersivas como la
realidad virtual y aumentada, es crucial garantizar la seguridad y privacidad de los
usuarios en estos entornos digitales. Esto implica proteger la informacién personal, evitar
el acoso y la discriminacion, y establecer mecanismos de control y moderacion para

garantizar una experiencia segura y respetuosa para todos los visitantes.

Normativas de Construccién y Urbanismo: Aunque el proto cementerio incorpora
elementos digitales e inmateriales, su construccién y ubicacion fisica deben cumplir con

las normativas y regulaciones locales en materia de construccion, urbanismo y medio
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ambiente. Esto incluye aspectos como la zonificacién, los permisos de construccion, la

accesibilidad, la seguridad, el impacto ambiental y la gestion de residuos.

Legislacién Funeraria: El proto cementerio, aunque innovador en su enfoque, debe
cumplir con la legislacion funeraria vigente en su jurisdiccion. Esto incluye aspectos como
el registro de fallecidos, la gestion de restos humanos, la realizacion de ceremonias y

rituales funerarios, y el mantenimiento y conservacion de las instalaciones.
1.9.2.1.Inventario de Acuerdos, Normas o Estandares

Reglamento General de Proteccion de Datos (RGPD): Establece las normas para la
recopilacion, almacenamiento y procesamiento de datos personales en la Unién

Europea.

Leyes de Propiedad Intelectual: Regulan los derechos de autor y otros derechos
relacionados con la creacion y uso de contenido digital.

Normas de Accesibilidad Universal: Establecen los requisitos para que los edificios y
espacios sean accesibles para todas las personas, independientemente de sus
capacidades.

Leyes de No Discriminacion: Prohiben la discriminaciéon por motivos de raza, religion,

género, orientacion sexual, discapacidad u otras caracteristicas personales.

Cddigos de Conducta en Entornos Virtuales: Establecen las normas de comportamiento
y las medidas de proteccion para garantizar una experiencia segura y respetuosa en

espacios virtuales.

Normativas de Construccion y Urbanismo: Regulan los aspectos técnicos y legales de la
construcciéon y ubicacion de edificios, incluyendo la zonificacion, los permisos de

construccion, la accesibilidad y la seguridad.

Legislacion Funeraria: Establece las normas para la gestion de restos humanos, la
realizacion de ceremonias Yy rituales funerarios, y el funcionamiento de cementerios y

crematorios.
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3.  DESCRIPCION TEORICA DEL RITO
Cierren por un momento sus 0jos e imaginen un mundo donde la arquitectura ya no es
solo una representacion fisica, sino una puerta a mundos virtuales, donde los pixeles dan
forma a la experiencia y la tecnologia redefine nuestra comprension de la realidad. En
este universo emergente, el metaverso no es solo un término de moda, sino el auge de
como disefiamos y experimentamos el espacio. En el corazén de este fendbmeno, la
muerte se convierte en una frontera, pero también en un lienzo para la innovacién
arquitectonica y tecnoldgica, una arquitectura que se despliega en experiencias
inmersivas e interactivas. En este fascinante viaje, nos sumergimos en un territorio donde
la realidad y la virtualidad se entrelazan, donde el metaverso emerge como un lienzo
digital que redefine la relacion de la humanidad con el espacio y el tiempo. Este fenbmeno
no es solo una evolucién tecnolégica; es una revolucion en la forma en que entendemos

la arquitectura y, mas intrigante atn, cémo enfrentamos la inevitable muerte.
Figura 17

Portal de acceso

e eI RN g,

Nota: Disefiado a través de un espacio efimero, vacio, incertidumbre, emitiendo una luz roja en su interior.

En la Penumbra: Me encontré atrapado en un circulo de negacién, como una rueda que
giraba sin cesar. Cada vuelta era un intento desesperado de evitar la desafortunada
verdad de la muerte que se cernia sobre mi. El dolor, tan inmenso, accionaba como un

iman que me atraia hacia la esperanza, pero me negaba a aceptar la cruda realidad. Era
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la primera sombra en la penumbra, el primer paso hacia la comprension de que, incluso

en la negacion, la verdad esperaba pacientemente su momento.
Figura 18

Penumbra

Nota: El color rojo como principal medio de dolor, un circulo con aperturas, pero sin ningdn camino

concluso

Aislamiento: La soledad se volvié un tinel oscuro. El agua, como un abrazo liquido, me
envolvia en su misterioso consuelo. En el camino, tres arboles alineados se alzaban
como guardianes mudos. El primero, con sus ramas despojadas, era el emblema de la
muerte; el segundo, con ramas fuertes y hojas danzantes, representaba el crecimiento;
y el tercero, con hermosas hojas. simbolizaba el nacimiento. Al caminar entre ellos,
comprendi que la soledad no era solo ausencia, sino también un tunel de
autodescubrimiento. En la quietud del agua y la presencia de esos arboles, descubre que

el aislamiento podia ser también un viaje interior hacia la comprension y la aceptacion.
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Figura 19

Aislamiento

Nota: Al agua como medio para drenar el dolor un camino dificil de transitar, pero con un arbol como

simbolo de esperanza y superacion

Ira: El grito al cielo desatdé una espiral de emociones, La espiral se cerré en la parte
superior formando un resplandor, como un abrazo del universo. Este destello de luz,
nacido del grito desgarrador, La espiral se volvia una conexion entre lo terrenal y lo
divino, y en ese momento de iluminacion, la ira se transformaba en una fuerza que no
destruia, sino que construia. Era un puente hacia la aceptacion, donde la espiral, en su

cierre emotivo, se convertia en una puerta hacia la curacion.
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Figura 20

Ira

Nota: Un puente envuelto en una piedra deformada disefiada para que al gritar el dolor se devuelva al

causante.

Negociacion: Un circulo de piedras formaba un santuario en el que depositaba mis
pensamientos y ruegos. En el centro, una piedra encendida, como un fuego eterno. Cada
palabra, cada suplica, parecia ser absorbida por el fuego en la piedra, llevando consigo
la carga de mi dolor. Era un acto de liberacion y también de conexion. En este espacio
de fuego y piedra, aprendi que la verdadera negociacion no era solo con fuerzas
externas, sino con la llama interior que buscaba sanar y encontrar respuestas en la danza

de las llamas que iluminaban mi propio ser.
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Figura 21

Negociacién

Nota: Un santuario lleno de sensaciones y simbolos, entre el agua, a luz y el fuego pilares que evocan una

experiencia de limpieza y pureza

Depresion: La depresion se revelé como un laberinto de emociones, un camino intrincado
donde las sombras de la tristeza se entrelazaban. Caminaba por pasillos de lagrimas,
atrapado entre susurros de melancolia. Sin embargo, en cada esquina, se revelaban
fragmentos de luz. Este laberinto no era solo un callejon sin salida, sino un proceso
curativo, donde perderse en las profundidades del propio dolor era el Gnico camino hacia
la resiliencia. La depresién se volvié una guia, no hacia el olvido, sino hacia la aceptacion.
Cada lagrima, como una gota de luz en la oscuridad, desentrafiaba el tejido del duelo y

revelaba una senda hacia la purificacion.
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Figura 22

Laberinto

Nota: Un laberinto dificil de encontrar la salida donde solo la luz guia el camino de la superacion.

Purificacion: En el ascenso, este camino serpenteaba a través de un jardin exuberante,
donde cada flor era un recuerdo delicado, La luz, suave pero constante, acariciaba mi
piel y guiaba mis pasos mientras recorria este edén de la memoria, las flores del jardin,
al abrirse, liberaran fragancias sanadoras que acariciaban mi corazon. Este recorrido de
purificacion no solo estaba marcado por la ausencia del dolor, sino por la presencia
reconfortante de la luz y la belleza que emanan de la aceptacion.
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Figura 23

Purificacion

Nota: Un recorrido ante un jardin y muros con sustracciones a través de concreto limpio

Renacimiento: En la cima de mi viaje, el renacimiento me llevé a un lugar sagrado, una

esfera etérea donde se entrelazaban todos los recuerdos.

La esfera era un santuario donde cada recuerdo, cada risa compartida, se materializaba
en formas resplandecientes que flotaban en el aire, En este lugar culminante, los
rincones oscuros del dolor quedaron atras, y solo la esencia pura de los momentos

compartidos permanecia.
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Figura 24

Renacimiento

Nota: El gran momento de encuentro una esfera donde se encuentran las cupulas de experiencia e

interaccién con los recuerdos, donde el dolor se ha superado.

Un recorrido serpenteante se desplegaba ante mi, guiandome a través de cada recuerdo
como un paseo por la historia de nuestro amor. En cada curva del camino, encontré mi

yo renovado, sano Yy lleno de gratitud por el tiempo compartido.

Este espacio emotivo era una conexion eterna entre mi ser querido y yo, un lugar donde
el duelo se transformaba en celebracion. Cada rincon resonaba con la vibracién de la
vida, como una sinfonia eterna que celebraba la existencia y la transicion. Al salir de la
esfera, me encontré con un yo renovado, lleno de paz y listo para abrazar el futuro con

gratitud y amor.

La utilizacion de la RV como herramienta de investigacién para estudiar la cognicion

espacial y los temas relacionados con la navegacion tiene ventajas Unicas.

Los entornos virtuales pueden modelarse y controlarse con precision segun los requisitos
de un experimento. Esto permite que los estudios se lleven a cabo en entornos de
laboratorio, lo que ofrece la oportunidad de mantener las mismas condiciones para cada

participante. Los sistemas de RV ofrecen muchas formas de recoger datos valiosos sobre
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los comportamientos de los usuarios como la ubicacion, el movimiento y la mirada.
(Pierre, 2020)

Como punto de partida, la creacion de un marco para utilizar la RV como herramienta de
investigacion requiere que se defina un método para evaluar los dos factores principales
gue impulsan una experiencia de RV: el nivel de inmersion y la sensacion de presencia.

El nivel de presencia en la RV puede describirse bajo dos ideas principales:

La ilusion de lugar, "estoy aqui, aunque sé que no estoy"., la ilusién de verosimilitud "los

acontecimientos que estoy percibiendo estan sucediendo, se ajustan a mis expectativas”
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4. SANCIONES Y PERCEPCIONES EN EL ESPACIO ARQUITECTONICO
Amplitud: El propdsito de la amplitud es fijarse en un enfoque “proxémica”, la cual da
lugar a que los seres humanos puedan utilizar los espacios y los efectos de la densidad
en un determinado comportamiento de poblacion, comunicacion e interés social. Por
ejemplo, si un individuo se encuentra entre un radio de 1,2 metros es considerado
espacio personal, pero a mayor forma hace parte de un espacio publico. No obstante, es
un término del entorno espacial, de acuerdo con la percepcion de la proximidad, y
teniendo en cuenta una medida isovista, da lugar a informacion sobre un espacio
suficientemente grande o pequefo, en relaciébn con la posicion del observador y la

trayectoria de movimiento.

Claridad: Se define a través de dos teorias, la comprension y la exploracion. La
comprensioén, se refiere a la previsibilidad, legibilidad o claridad; y la exploracion a la
complejidad, el misterio o un entorno poco claro. Por lo tanto, la eleccion de la superficie
genera que el entorno tenga una sensacion de “cerramiento”, el cual se percibe cuando
se sustituye una pared por pilares, dando una sensacién de apertura donde la habitacion

se sentird mas abierta.

Complejidad de la disposicion: La percepcion del espacio esta vinculada a la
configuracion espacial que uno tiene que recorrer cuando se le asigna la tarea de

desplazarse de un lugar a otro.

Campos de isovistas: Se basan en diferentes propiedades geométricas, donde cada
punto de vista pueda construir un entorno y la union espacial de una propiedad
geométrica, definida como un “campo isovista particular”, el cual muestra la interaccion
geométrica y el movimiento que representa una serie de poligonos , derivados a
descriptores cuantitativos que permiten reflejar las propiedades fisicas locales de un
espacio, el area, la longitud del perimetro, el nimero de vértices, y la longitud de los

limites abiertos y cerrados. Estos descriptores cuantitativos se denominan mediante:

e NUmero de vértices
e Perimetro Isovista abierto

e Perimetro isovista cerrado
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e Borde abierto isovista = Iso abierto - Iso cerrado

e Area isovista abierta

e Areaisovista cerrada

e Descriptores isovistas

e Apertura (O) = longitud abierta / longitud cerrada

e Densidad de vértices = N vert / area iso

La apertura: Es la visibilidad que otorga el entorno y la capacidad de variar, dependiendo
el nimero de ventanas o el uso de los vacios en vez de muros. Se mide utilizando un

area isovica.

La complejidad visual: Esta depende de la longitud de los perimetros medida por isovist

que varia con el nimero de ventanas y columnas.
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5. PRINCIPIOS ARQUITECTONICOS A TRAVES DE LAS SENSACIONES
Forma y geometria: Los espacios interiores curvilineos provocan niveles cognitivos y
emocionales mas altos, mientras que los espacios interiores rectilineos contribuyen a

una menor satisfaccion y entusiasmo en los participantes.

Los espacios con techo alto y geometria curvilinea son mas atractivos y estimulan areas
involucradas en la percepcion visual y espacial. EI movimiento restringido y los campos
de vision restringidos, como en espacios con techos bajos, provocan respuestas

emocionales que mejoran las decisiones de salida.

Espacialidad: El ancho del aula impacta significativamente en las métricas de memoria
psicolégica y neurofisiologica. Las aulas mas amplias se asocian con un rendimiento mas
bajo y una menor excitacibn emocional. Las métricas psicoldgicas y neurofisiologicas
estan correlacionadas (Gamez, Higuera Trujillo , Senteiri Omarrementeria , & Linares ,
2022).

Color: Las variaciones en los esquemas de color se utilizaron para evaluar respuestas
emocionales como placer, excitacion, relajacién y confort. Para una evaluacion eficaz,
los colores de una escena pueden clasificarse en categorias facilmente reconocibles.
Uno de los modelos utilizados en un estudio fue el modelo de color HSV, que utiliza
parametros de color como el tono (H), la saturacién (S) y el valor (V) y se aproxima a la

forma en que el sistema visual humano percibe los colores.

Luz: La combinacién de iluminacién directa y la iluminacion indirecta para regular la
percepcion del espacio da lugar a un mayor placer. Otro estudio confirmé que un entorno
configurado positivamente con iluminacién estandar iluminacion estandar reduce el
estrés. La percepcion del rendimiento cambia la salud del comportamiento. Forma y
geometria Se ha analizado a través de estudios el impacto de la forma o la geometria
del espacio interior en la cognicion. En uno de ellos se utilizo el electroencefalograma
combinado con métodos psicométricos, y en el otro se utilizé un software computacional

(Gamez, Higuera Truijillo , Senteiri Omarrementeria , & Linares , 2022).
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6. CONCLUSIONES

El proyecto del proto cementerio representa una innovacion disruptiva en el ambito
de la arquitectura funeraria, al combinar la tradicion con la tecnologia para crear un nuevo
paradigma en la conmemoracion y el recuerdo. Al abrazar la abstraccién, el simbolismo
y la memoria performativa, el proto cementerio ofrece una experiencia de duelo y
conmemoracién mas humana, significativa y accesible para todos, adaptdndose a las
necesidades cambiantes de la sociedad y promoviendo una conexion emocional
profunda con la memoria de los seres queridos en la era digital. El proto cementerio se
convierte asi en un testimonio del poder de la arquitectura y la tecnologia para
transformar nuestra comprension de la muerte y ofrecer un espacio de esperanza,
consuelo y conexion, redefiniendo la arquitectura funeraria como un espacio de transicion
emocional y sanacion, trascendiendo la mera conmemoracion de la muerte. El proyecto
utiliza la narrativa espacial, los elementos simbdlicos y las tecnologias inmersivas para
crear un recorrido que guia a los visitantes a través de las diferentes etapas del duelo,
desde la negacién hasta la aceptacion y el renacimiento, facilitando asi el proceso de

sanacion y transformacion.

La digitalizacién de la memoria se convierte en un pilar fundamental del proto
cementerio, garantizando la permanencia y accesibilidad del recuerdo a través de un
archivo interactivo y en constante evolucién. La integracién de tecnologias inmersivas,
como la realidad virtual y aumentada, permite a los visitantes explorar y experimentar la
memoria de los fallecidos de forma multisensorial, trascendiendo las limitaciones del
tiempo y el espacio, desafiando la concepcién estatica de la memoria, proponiendo un
espacio donde el recuerdo se construye y se transmite de forma activa y participativa. La
integracion de la memoria digital y las tecnologias inmersivas permite crear un archivo
interactivo y en constante evolucion, donde las familias y comunidades pueden compartir
y reinterpretar la memoria de sus seres queridos, asegurando su permanencia en el

tiempo y trascendiendo las limitaciones del espacio fisico.

En conclusion, el proto cementerio trasciende la concepcion tradicional de
cementerio como un espacio de aislamiento y muerte, transformandolo en un lugar de

encuentro, memoria viva y celebracion de la vida a través de la integracion de la
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tecnologia y la arquitectura. La narrativa espacial, los elementos naturales simbdlicos y
la reinterpretacibn de formas monumentales arquetipicas crean una experiencia
emocionalmente resonante que facilita la transicion en el proceso de duelo, permitiendo
a los visitantes conectarse con la memoria de sus seres queridos de manera significativa

y personalizada.
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Figura 25

Panel tedrico
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Nota: Panel 1 explicacion tedrica de los conceptos que se llevaron a cabo para darle vida al proto

cementerio

61



Figura 26

Panel visualizacion fases
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Nota: Panel 2 explicacion del disefio de cada etapa del proto cementerio
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Figura 27

Panel tedrico fases
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Nota: Panel 3 explicacion formal y morfoldgica de las decisiones proyectuales y las sensaciones que se

quieren demostrar.
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Figura 28

Panel c4digo QR

Nota: Panel de experiencia inmersiva para todo el publico.
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